Larian Studios neemt licentie op Gamebryo en de SpeedTree engine.
Belgische ontwikkelaar Larian Studios heeft een licentie genomen op de Gamebryo (NDL-Engine) en de SpeedTree engine. De GameBryo engine werd gebruikt bij games als Morrowind, Freedom Force, Pirates! En nog een lading aan andere games. De ontwikkelaar gebruikt de GameBryo engine omdat deze zeer flexibel is. De SpeedTree engine daarentegen is een techniek die unieke bomen plaatst in de spelwereld. Zeer handig om tijd te besparen. Deze technologie wordt gebruikt in de Unreal Engine 3, en zal gebruikt worden in de topper “The Elder Scrolls: Oblivion”.

Larian Studios creeërde in het verleden de top RPG’s “Divine Divinity” en “Beyond Divinity”, en ze mogen er fier op zijn!

