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Exception handling  p.507

A.wat?
Systematische verwerking van fouten tijdens de uitvoering van het programma = runtime error met de nadruk op systeemfouten zoals delen door 0, onvoldoende geheugen, schrijffout op schijf en dus niet :’de voorraad moet aangevuld worden’

Waarom speciale opvang ?
Opvang met if
onderstel dat 3 functies moeten uitgevoerd worden en iedere functie mag slechts uitgevoerd worden als de vorige succesvol is geweest :

if(funa ==ok)

fun b

if(fun b== ok)

func

if func!=ok)

Foutmelding c

else foutmelding b

else foutmelding a

nadelen :
· d.i. veel ingewikkelder dan gewoon

fun a

fun b

fun c

oplossing met excepties

try

{
fun a

fun b

fun c

}

catch(Exception a)

{
foutmelding a

}

catch(Exception b)

{
foutmelding b

}

catch(Exception c)

{
foutmelding c

}

opdrachten x

}

fun a

{
if fout throw exceptie a

}

waarbij de functies een exceptie moeten lanceren = throw. Dit staat los van de gewone return en parametermechanismes.

werking:
1. Watch dog rond code met functie oproepen = try block
2. Functie of code in try block kan een exceptionele toestand melden = raisen behorende tot een bepaalde exceptie type

3. Rest van try block wordt niet meer uitgevoerd

4. Juiste catch block wordt gezocht (=opvangen van exceptie)  en uitgevoerd

5. Programma vervolgt met de opdrachten x na de catch blokken tenzij return in catch blok  

Programmavoorbeeld 1 : delen door 0

// Voorbeeld 19.1  Try-block

#include <iostream.h>

double deel( int teller, int noemer );

void main() {


double resultaat;


try {



resultaat = deel( 3, 8 );



cout << resultaat << endl;



resultaat = deel( 5, 0 );



cout << resultaat << endl;



cout << "Dat was het" << endl;


}


catch( int ) {



cerr << "Delen door 0 kan niet";


}


cin.get();

}

double deel( int teller, int noemer ) {


if( noemer == 0 ) throw 0;


return double( teller )/noemer;

}

Parameter wordt gebruikt om de soort van exceptie aan te geven door waarde of door verschilloend type te gebruiken.

// Voorbeeld 19.2  Twee verschillende int-excepties

//opvangen van overflow bij optelling
#include <iostream.h>

const int Maxint = 32767;

int tel_op( int a, int b );

void main() {


int totaal;


try {



totaal = tel_op( 10, 20 );



cout << totaal << endl;



cout << tel_op( Maxint, 5 ) << endl;


}


catch( int fout ) {



switch( fout ) {




case 1: cerr << "Te groot positief resultaat"; break;




case 2: cerr << "Te groot negatief resultaat"; break;



}



cout << endl;


}


cin.get();

}

int tel_op( int a, int b ) {


if ( a > 0 && b > 0 && a > Maxint - b ) throw 1;


if ( a < 0 && b < 0 && a < -Maxint -1 - b ) throw 2;


return a + b;

}

De parameter van de catch kan ook een class type hebben zodat informatie kan doorgespeeld worden

// Voorbeeld 19.4  Exceptie-klassen met inhoud

#include <iostream.h>

const int Maxint = 32767;

class Grootpos {

public:


int x, y;


Grootpos( int xx, int yy ) {



x = xx; y = yy;


}

};

class Grootneg {

public:


int x, y;


Grootneg( int xx, int yy ) {



x = xx; y = yy;


}

};

int tel_op( int a, int b );

void main() {


int resultaat;


try {



resultaat = tel_op( 168, 4 );



cout << resultaat << endl;



resultaat = tel_op( -Maxint, -10 );



cout << resultaat << endl;


}


catch( Grootpos G ) {




cerr  << "De getallen " << G.x << " en "






<< G.y << " zijn te groot" << endl;


}


catch( Grootneg G ) {




cerr << "De getallen " << G.x << " en "






<< G.y << " zijn te negatief" << endl;


}


cin.get();

}

int tel_op( int a, int b ) {


if ( a > 0 && b > 0 && a > Maxint - b ) throw Grootpos( a, b );


if ( a < 0 && b < 0 && a < -Maxint -1 - b ) throw Grootneg( a, b );


return a + b;

}

 Opgave :

Beveilig een van onze voorgaande programma’s


