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Streams

1. Inleiding

Invoer afkomstig van klavier, bestand of netwerkwerk, vormt de invoerstroom en wordt via een extractor verwerkt.

Uitvoer naar scherm, bestand of netwerk, vormt de uitvoerstroom en wordt gevoed via een insertor.
Klavier en beeldscherm vormen de standaard I/O streams.
De streams worden aangesproken via de  iostream class libraries. Cout en cin zijn objecten behorende tot respectievelijk de ostream en de istream classes.

Voordeel : alle streams worden op vrij analoge manier behandeld.

2. Hiërarchie










3. Bestanden
In C++ kan je text en binaire bestanden op een relatief laag niveau benaderen. Er wordt dus geen databasebesturingssysteem gebruikt maar je programmeert alles zelf en kan eigenlijk een databasebesturingssysteem gaan maken.

Text = ASCII bestand

Binair = int enz. worden in binaire vorm opgeslagen en kunnen enkel via een ander zelf geschreven programma terug worden ingelezen

Tekstbestanden

Uitvoer

// Voorbeeld 17.2  Een nieuw bestand maken

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void main() {


ofstream uitvoer( "TEST.1" );


char c = 'A';


int i = 23;


double d = 1.4142;


uitvoer << c << endl;


uitvoer << i << endl;


uitvoer << d << endl;

}

Bespreking :

· Openen van bestand waarbij een bestandsnaam wordt opgegeven, kan ook volledig met \\

· Bestand wordt aangemaakt als niet bestaat 

· Als wel bestaat ( default overschreven of via ios::ate : bijgeschreven

· Default is ook tekst

· Schrijven via insertor en manipulatoren zoals endl

Invoer

// Voorbeeld 17.3  Inlezen van bestand

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void main() {


ifstream invoer( "TEST.1" );


char c;


int i;


double d;


invoer >> c;


invoer >> i;


invoer >> d;


cout << c << endl << i << endl << d << endl;


cin.get();

}

Bespreking :

· Bestand openen : als bestgand niet gevonden =( invoer = soort van null waarde ( test zie 17.7

· Lezen moet rekening houden met volgorde in bestand

· String i.p.v. getal ( four waarop kan getest worden

· Strings bij voorkeur met getline lezen want >> stopt bij spatie

Test op opening

// Voorbeeld 17.7  Controleren van stream op fouten

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void main() {


const char * filenaam = "TEST.2";


ifstream stroom( filenaam );


if ( !stroom ) {



cerr << "Bestand " << filenaam




 << " kan niet worden geopend"




 << endl << "Programma gestopt";



return;


}


char buffer[ 80 ];


stroom.getline( buffer, 80 );


while( stroom ) {



cout << buffer << endl;



stroom.getline( buffer, 80 );


}


cin.get();

}

Bespreking :

· In while wordt getest op eof : slechts na een mislukte read wordt eof gedetecteerd

Uitgebreide tetsten

// Voorbeeld 17.8  Testen van fouten met behulp van

// lidfuncties van stream-object

#include <iostream.h>

#include <fstream.h>

void main() {


// Maak een bestand met wat getallen


ofstream uitvoer( "TEST.3" );


for ( int i = 1; i < 100; i += 7 ) uitvoer << i * i << endl;


// Sluit het bestand


uitvoer.close();


// Open het bestand voor invoer


ifstream invoer( "TEST.3" );


// Ga na of alles in orde is:


if ( invoer.fail() ) {



cerr << "Bestand niet gevonden";



return;


}


// Lees het eerste getal


int getal;


invoer >> getal;


if( invoer.fail() ) {



cerr << "Verkeerde informatie in het bestand";



return;


}


// Lees de volgende getallen


while( invoer.good() ) {



cout << getal << endl;



invoer >> getal;


}


cin.get();

}
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