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Arrays

zie blz. 142 ev.

Declaratie: 
int x[10] = {1, 2, 3, 4}

Index: bij initialisatie hoeft niet ingevuld te worden, als waarden worden toegevoegd (compiler vult zelf index in)

Meerdimensionaliteit

Declaratie: int y [2][3]

[2] = rijen

[3] = kolommen

zie blz. 189 ev.

Oefeningen

1. Maak een array die gevuld wordt met de eerste 20 elementen van fibonacci reeks

2. blz. 170 oef 2 en 3A
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Pointers

= variabele waarin je een adres kan opbergen (cfr. Verwijzen naar tabellen, functies, …)

heeft dus directe waarde (inhoud van de pointer zelf)

en een indirecte waarde (inhoud van variabele waar de pointer naar verwijst)

Declaratie:

Int *p;

& = adresoperator

* = inhoudsoperator

gedeclareerde constante: (blz. 165 ev.)

- p is een pointer naar constante int

int const * p = &x;

- p is een constante pointer naar een int


int *const p = &x;

Notaties:

- Declaratie:


Int *p;


Int* p;


Int * p;

- Initialisatie:


int *p = &x; (bij initialisatie = * verplicht, latere aanroepen mogen zonder *)


p = &x;

void main()

{


int j;


int k;


int l;


int *ptr1;


int *ptr2;


float values[100];


float result[100];


float *ptr3;


float *ptr4;


j = 1;


k = 2;


ptr1 = &j;


ptr2 = &k;


ptr3 = values;        /* beide zinnen verwijzen naar hetzelfde adres*/


ptr3 = &values[0];


*ptr1 = *ptr1 + 2; //dus j =3


*ptr2 = *ptr1;  // dus ptr2 = 3


k = *ptr2;


ptr3 = &values[0];


ptr3++;


*ptr3 += 25;


*ptr3 = 2.2222; // 26e geheugenplaats verwijst naar waarde 2.222


ptr3 = &values[0];


ptr4 = &result[0];


for(i==0;i<100;i++)


{



*ptr4 = *ptr3;



ptr4++;



ptr3++;


}   // resultaat is dat array result opgevuld wordt met waarden van array values

}

Gebruik van pointers:

& -> adressen doorgeven in functies

· -> waarden uitlezen als laatste etappe

blz. 170 – 2 & 3
