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VOORBESCHOUWINGEN - RITTENSPORT

VLAAMSE AUTO SPORTFEDERATIE.
· Alweer een nieuwe uitgave van ons “Aanvullend Reglement Rittensport”, samengesteld en uitgegeven door de werkgroep Rittensport die onder de vleugels van VAS uitgegroeid is tot een volwaardige werkgroep. Eentje die al lang stand houdt, en waar hard gewerkt wordt. 

· Het samenstellen van deze bundel is een hele klus en berust op de ervaring van deelnemende en organiserende leden. Elk jaar zijn er wel enkele kleine wijzigingen, ook de lay-out wil wel eens wijzigen. Maar dat allemaal moet ertoe leiden dat u een goede leidraad hebt voor hopelijk een succesvol jaar.

· Rittensport is een vorm van autorijden, waarbij de snelheid van ondergeschikt belang is aan het navigeren. Het navigeren gebeurt op basis van kaartleesopdrachten of aan de hand van bepaalde getekende wegsitutaties, waarbij de deelnemers het voor hen onbekende parcours, zo nauwkeurig mogelijk moeten berijden. 

· Het is de bedoeling de deelnemende teams op een ontspannende manier de autosport te laten bedrijven. Daartoe zal elke inrichter, de deelnemers een parcours trachten te presenteren, waarbij zij vermoeden dat ze de juiste weg berijden. Elkeen moet het vermoeden krijgen dat hij kandidaat winnaar is.

· Om dit alles te verwezenlijken dienen bepaalde regels gevolgd te worden. Binnen het reglement dienen de deelnemers en inrichters op dezelfde basis te werken en ze ook uit te voeren. Daarom zullen deze uitgaven “Aanvullende reglement Rittensport” en de “Algemene Sportreglementen van VAS” hierin duidelijkheid scheppen.

· Elke inrichter vertrekt vanuit het standpunt dat hij alle deelnemers later op de dag of avond zal terugzien. Daarom zal hij in zijn voorbereiding er al het mogelijke aan doen om eventuele foutrijders terug op de goede weg te brengen.

· Door middel van controlebordjes langs de kant van de weg kunnen de inrichters uitmaken of de teams de correcte weg hebben bereden. De opgelegde weg staat vermeld in het “Roadbook” (uit het Engels). De bedoeling is dat de navigator het volledige parkoers zo duidelijk mogelijk doorspeelt aan zijn bestuurder.

· Zo’n Roadbook kan op verschillende manieren zijn opgesteld, maar is meestal gebaseerd op de twee belangrijkste vormen van routebeschrijving, nl. “BOLLEKE-PIJL” en “KAARTLEZEN”.
· De beste propaganda voor de Rittensport komt van de deelnemers zelf. Ons vertrouwen is op U gericht. Elke vorm van sport vraagt bepaalde vaardigheden, we zullen het daarom zeker niet nalaten onze “nieuwelingen” op een gepaste manier te ontvangen.
ALGEMEENHEDEN

1.01.  REGIONAAL KAMPIOENSCHAP.
Deelnemers:
· De VAS richt regionale kampioenschappen in. Deze kampioenschappen worden verreden volgens haar algemene voorschriften die door iedere deelnemer, piloot en organisator gerespecteerd moeten worden.

· De regionale kampioenschappen zullen bepaald worden per discipline en conform de kalender en de officiële vermeldingen in VAS-News.

· Aantal weerhouden proeven:

-voor maximum 3 ingerichte kampioenschapproeven: alle proeven

-voor maximum 6 ingerichte kampioenschapproeven: het totaal min 1

-voor 7 tot 9 ingerichte kampioenschapproeven: het totaal min 2

-voor 10 ingerichte kampioenschapproeven: het totaal min 3

-voor 11 ingerichte kampioenschapproeven: het totaal min 4

-voor meer dan 11 ingerichte kampioenschapproeven: het totaal min 5.

· Winnaar van het kampioenschap wordt de vergunninghouder die het hoogste aantal punten totaliseert, volgens de tabel van de weerhouden proeven (zie hierboven).

· Eventuele ex aequo zullen gescheiden worden door hun bekomen aantal eerste, tweede, derde of verdere plaatsen van alle in aanmerking genomen proeven (min weerhouden proeven ) tellend voor het betrokken kampioenschap en dit tot opheffing van ex aequo.Is er dan nog een ex aequo, dan behouden ze samen hun plaats.

· Om geklasseerd te worden in het kampioenschap van een bepaalde discipline moeten minstens drie uitslagen behaald worden tijdens proeven tellend voor het regionaal kampioenschap in die bepaalde discipline. Ook moet men minstens drie uitslagen in dezelfde klasse behalen wil men opgenomen worden in de rangschikking van een bepaalde klasse.

· Indien er 11 of meer wedstrijden in aanmerking komen moet men om in het eindklassement opgenomen te worden minstens vier maal punten gescoord hebben.

· De punten toegekend aan de behaalde plaats blijven behouden, ook als één of meerdere geklasseerde(n) geen punten scoren voor het desbetreffende kampioenschap.

· Een vergunninghouder die tijdens de jaarlijkse prijsuitreiking de hem toegekende bekers niet persoonlijk afhaalt of zich voor zijn eventuele afwezigheid evenmin op voorhand verontschuldigt, wordt het daaropvolgende jaar niet in dezelfde discipline van het regionaal kampioenschap geklasseerd.
· Tabel met puntentoekenning.
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· Volgorde van puntentelling voor het bekomen van een uitslag. Eerst worden de strafpunten van de gemiste controles en de strafpunten van de tijden op vaste tijdscontrole samen geteld, en dit van alle delen. Dit vormt een algemene uitslag. Als er na deze uitslag een gelijke stand is zal men overgaan naar de eerste geheime tijdscontrole ( GTK). Indien na de eerste GTK nog een gelijke stand is dan volgt de 2é GTK enz. Als er na alle GTK nog een gelijke stand is volgen de afstandscontroles. Indien er geen GTK,s zijn ,maakt men enkel gebruik van de afstandscontroles. Let wel op dat niet alle GTK worden opgeteld. Dan volgen de deelnemers die de maximale rijtijd hebben overschreden, dan de deelnemers die een vaste tijdscontrole hebben gemist. Zie ook in de sport reglementen blz. 160 hst 11 art 13 Uitslag.

· . Er mag nooit dubbel bestraft worden voor een situatie. Dit wil zeggen dat er 2 of meerdere controles zich bevinden op een situatie er slechts 1 maal strafpunten mogen toegekend worden en dit voor zowel recreatie, toerisme en sportklasse, dit geld ook bij in blok verbetering. Vb op een pleintje staan in 3 richtingen controles opgesteld en de deelnemer mist de juiste en noteert op dat moment nog een verkeerde controle zal op dat punt slechts 30 of 15 strafpunten krijgen. Let wel op als deze deelnemer op een later moment nog eens passeert op dit punt en weer een controle fout noteert zal hij weer 30 of 15 strafpunten krijgen. De 15 strafpunten zoals hierboven vermeld, zijn van toepassing   wanneer er in blok moet verbeterd worden.
ALGEMEENHEDEN

1.02.  LEGENDE EN VERKLARINGEN.
BL.

=
Blinde Lijn

BP.

=
Bol-Pijl

GBP.

=
Gestileerde Bol-Pijl

GTK.

=
Geheime Tijdcontrole

GSK.

=
Geheime Secondecontrole

IL.

=
Ingetekende Lijn

KK.

=
Keercontrole

MTW.

=
Mogelijkheid Tot Wegverandering

PH.

=
Punt van Hervatten

PV.

=
Punt van Verlaten

ST.

=
Stempelcontrole

UPV.

=
Uitzonderlijk Plaatselijk Verkeer

VK.

=
Veiligheidscontrole

VTL.

=
Vertreklokaal

VVR.

=
Verboden Voor Rittensport

P.

=
Parking

CASSIS
=
Opgelet, wegdek in zeer slechte staat

SLOW

=
Opgelet, graag traag

!!!!

=
Opgelet, gevaar - vertragen

X

=
Tekst; ter plaatse te lezen, vb. handwijzer
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=
Stopteken
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=
Elektriciteitscabine
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=
Huis, gebouw of serre
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=
Kapel, kerk of Mariabeeld
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=
Spoorweg
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=
Voorrangsbord
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=
Brug over
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=
Brug onder
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=
Kruispunt met lichten

ALGEMEENHEDEN

1.03. CONTROLEBORDJES en CONTROLEKAART.
Controlebordjes:

Alle organisatoren maken gebruik van de officiële controlebordjes, welke voorzien zijn van een letter of cijfer en waar boven aan twéé reflecterende stickers zijn aangebracht. De plaatsing van het controlebord mag nooit een onderwerp zijn van een bestraffing. De controleborden staan altijd rechts van de weg en haaks op de rijrichting. Deze borden dienen in het startlokaal getoond te worden.
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Gewone zelfcontrole voor elke klasse. Controle die dienst doet om te weten langs welke weg een deelnemer zijn parcours heeft gereden.
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Veiligheidscontrole (Vk) voor elke klasse. Controle die meestal geplaatst wordt op gevaarlijke situaties (vb. aan een kruispunt met een grote baan) ALTIJD OPPASSEN!!!! Alleen kleine letter (cijfer) te noteren. VK kan nooit Keercontrole zijn

[image: image12.wmf]Verboden voor Rittensport (VVR) voor elke klasse. Bord dat aangeeft dat deze weg absoluut niet mag gebruikt worden.Dit bord mag de inrichter extra bijplaatsen aan de linkse kant van de weg.
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Stempelcontrole (ST) voor elke klasse. Controle gelijkaardig aan een zelfcontrole, maar deze keer moet je een stempel op je controlekaart zetten of laten zetten bij een bemande stempelcontrole.

[image: image14.wmf] 
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Keercontrole voor de klasse Sport (KK), gewone zelfcontrole voor de klasse Recreatie, Toerisme. Controle om aan te duiden dat je deze weg gevonden hebt, maar deze keer moet je ter plaatse keren (er wordt verondersteld dat je de weg bent ingereden, en dan kan je 180° draaien) (niet van toepassing bij Bol-Pijl). Altijd met een cijfer van 1 tot en met 9 aangeduid. Dit is een gewone zelfcontrole voor de klasse Recreatie, Toerisme en, dus altijd noteren

[image: image15.wmf]Tijdcontrole (TK) voor elke klasse. Aangeduid door een geel bord aan het begin van de tijdszone gevolgd door een rood bord bij de tijdswaarnemer. Deze dienen geplaatst te worden volgens de FIA-voorschriften uit het VAS-reglement. Wordt gebruikt om de vaste tijdscontroles aan te duiden zoals Start en Finish. De inrichter zal in zijn Bijzonder Wedstrijdreglement vermelden of je hier voor uw ideale tijd mag inklokken en hoeveel dit mag zijn, indien er geen vermelding is dient u ideaal in te klokken.

[image: image16.wmf]Geheime Tijdcontrole (GTK) voor elke klasse. Aangeduid door een geel bord aan het begin van de tijdszone gevolgd door een rood bord bij de tijdswaarnemer. Deze dienen geplaatst te worden volgens de FIA-voorschriften uit het VAS-reglement. Wordt gebruikt om de geheime tijdscontroles aan te duiden. Je zal deze tegenkomen tijdens het rijden van uw rit, zij worden niet aangekondigd in uw Roadbook, vandaar Geheime Tijdscontrole.Zij worden enkel gebruikt om ex-aequo’s te scheiden. De inrichter zal in zijn Bijzonder Wedstrijdreglement vermelden of je hier voor uw ideale tijd mag inklokken en hoeveel dit mag zijn, indien er geen vermelding is dient u ideaal in te klokken.
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Zelfcontrole voor elke klasse (STR) Wanneer deze aanduiding in uw Roadbook voorkomt dient u de 3 éérste letters te noteren van het straatnaambord, van deze welke aangeduid is op de plaats in het roadbook.

Afstandscontrole = Zelfcontrole voor elke klasse. De deelnemer moet tijdens de rit de tot dan afgelegde afstand op 100 meter nauwkeurig noteren op het controleblad. (Indien de organisator de deelnemers de afstand tot op 10 meter wenst te laten noteren, dient dit duidelijk vermeld te staan in het wedstrijdreglement) Deze afstand wordt enkel in aanmerking genomen om ex aequo te scheiden na het toepassen van de bestaande regels. Het toepassen van een afstandscontrole dient duidelijk aangegeven zijn in het routeboek.

Opstelling van de tijdscontrole:
Zie “Sportreglementen ”

Controlekaart

· Bij de start ontvangen de deelnemers hun controlekaart voorzien van startnummer, starttijd en klasse.

· De controleletters, -cijfers, -stempels, die zich langs de route bevinden dienen te worden aangebracht op de controlekaart met onuitwisbaar materiaal en dit in het eerstvolgende vrije vakje van de controlekaart.

· Zelfcontroles, aangeduid in het roadbook, dienen te worden aangebracht op de controlekaart met onuitwisbaar materiaal en dit in het eerstvolgende vrije vakje van de controlekaart.

· Overschrijvingen, schrappingen, meerlijnige of dubbele inschrijvingen (ook extra dikke) per vakje, zullen steeds als fout worden aanzien.

· De controlekaart dient onmiddellijk overhandigd te worden op eenvoudig verzoek van de inrichter of controleur.

· Bij verlies van de controlekaart wordt de deelnemer gerangschikt na de geklasseerde van het gereden deel waarvoor de controlekaart geldt en zal het maximum der strafpunten worden aangerekend voor dat deel.

· De deelnemer is verantwoordelijk voor de aantekeningen op zijn controlekaart.

· Na het uithangen van de ideale kaart zullen de deelnemers die hierna aankomen geklasseerd worden na de anderen in de uitslag.

· Het uithangen zal altijd gebeuren na het verstrijken van de maximum rijtijd van de laatst gestarte deelnemer.

· De maximum rijtijd per deel en voor elke klasse moet worden vermeld in het particulier reglement of in de schriftelijke briefing.
ALGEMEENHEDEN

1.04. BESTRAFFINGEN

1
· 1 minuut te vroeg



2 strafpunten.

· 1 minuut te laat



1 strafpunt

· 100 m te weinig



2 strafpunten

· 100 m te veel




1 strafpunt

· vanaf 10 min te laat bij start


1 strafpunt per minuut




· missen zelfcontrole



30 strafpunten

· missen stempelcontrole


30 strafpunten

· missen afstandcontrole


30 strafpunten

· missen geheime tijdcontrole


30 strafpunten

· missen van een vaste tijdcontrole

gerangschikt na alle andere deelnemers

· overschrijden van de maximale rijtijd 
gerangschikt na alle andere deelnemers 

· Per situatie kan men slechts één maal bestraft worden en dit voor zowel recreatie toerisme als sportklasse.

· De ideale rijtijd is de tijd die een deelnemer gebruikt om zijn ideaal traject af te leggen met een vooropgesteld gemiddelde snelheid.

· De maximum rijtijd is de ideale rijtijd van de deelnemer aangevuld met een aantal minuten die door de inrichter worden bepaald volgens moeilijkheidsgraad.

· Voorsprong op het ideale uur kan niet in aanmerking genomen worden om vertragingen goed te maken.

· De inrichter moet vermelden in zijn briefing of de deelnemers al dan niet te vroeg (met een maximum van 15 minuten) mogen binnenkomen op de eindtijdcontrole.

· De inrichter moet in blok verbeteren voor alle zelfgeconstrueerde routes(nevenroute en omrijroute) en dit met 15 strafpunten per gemiste controle, dit enkel voor toerisme en sport.

· Voor toerisme
Ingetekende lijn met genummerde blokkades.

 Rond elke blokkade word een nevenroute geconstrueerd. Elke nevenroute vormt een blok.

Eenvoudige pijlenrit


        

Telkens tussen 2 pijlen of van start naar pijl 1 of van de laatste pijl naar de finish, dus bij elke nieuwe nevenroute  een nieuw blok.

Eenvoudige puntenrit.



Puntenrit is een aaneengesloten nevenroute, dus word er verbeterd in één blok.

· Voor sportklasse

Ingetekende lijn met genummerde blokkades.

Rond elke blokkade word een nevenroute en al dan niet ook een omrijroute gevormd, deze constructie vormt een blok. Dus bij elke blokkade vormt zich een blok. Let wel op men moet wel telkens de hoofdroute effectief voorwaarts bereden hebben.

Pijlenrit







Tussen 2 pijlen of van start naar pijl 1 of van de laatste pijl tot de finish, let wel op hier zijn niet telkens een nevenroute maar kan de nevenroute ook onderbroken worden door een omrijroute, die word ook opgenomen in een blok. Ook kan de pijl zelf een blokkade bevatten, hier word dan een nieuwe nevenroute geconstrueerd, dus ook een nieuw blok.

Puntenrit







Puntenrit is een aaneengesloten nevenroute, dus word er verbeterd in één blok.

Grensbenadering





Deze bevat van start tot finish maar 1 nevenroute dus ook maar 1 blok, let op de nevenroute kan wel omrijroute’s bevatten doch het blijft maar 1 blok.

Cross the lines






Deze bevat van start tot finish maar 1 nevenroute, al dan niet met omrijroute’s. Dus in totaal maar 1 blok.

Pijlenbenadering





Elke nevenroute vormt een blok, dus van start naar pijl 1 is een nevenroute, een blokkade op de pijl vormt een nevenroute, tussen de pijlen vormen  telkens een nieuwe nevenroute, van de laatste pijl tot de finish vormt weer een nieuwe nevenroute, ook telkens een nieuwe benaderingsroute rond een pijl is een nevenroute, dus weer een blok. Elke nevenroute kan ook een of meerdere omrijroute’s bevatten, deze horen in dezelfde blok thuis.

Ingetekende lijn met pijlopdrachten



Hier tellen dezelfde regels als alle voorgaande systemen, dus bij elke nieuwe nevenroute een nieuw blok. VB een blokkade op de hoofdroute of een blokkade op de pijl of tussen de hoofdroute en de pijl of tussen de pijl en de hoofdroute.

Ik hoop hier alle voorbeelden beschreven te hebben.

Dit alles kan beschreven worden in 1 zin, die is als volgt.

De inrichter moet bij elke nieuwe nevenroute in een nieuw blok verbeteren
2. KLASSE RECREATIE

· Dit is de instapklasse van onze Rittensport. Deze klasse is enerzijds bedoeld voor de deelnemers die af en toe eens willen proeven van deze tak van autosport. Zonder al te veel kennis kunnen zij deelnemen aan een rit en met een minimum aan voorbereiding kunnen zij zelfs een behoorlijk resultaat behalen. Tevens nemen er teams aan deel die genoegen nemen met een Bol-Pijl opdracht en een simpele kaartleesoefening. In de pagina’s die hierop volgen proberen wij de Recreanten wegwijs te maken in het reglement. Deze pagina’s zijn de leidraad voor de ander klassen.

KLASSE RECREATIE

2.01. “BOL-PIJL” -SYSTEEM
· Aan de hand van eenvoudige tekeningetjes worden de talrijke wegsituaties één voor één voorgesteld. Let wel, wegsituaties, daaronder verstaan we bijeenkomsten van wegen zoals kruispunten, zijwegen, bruggen,  maar zeker niet alle bochten.

· Zo’n tekeningetje bestaat uit, hoe kan het anders, een bolletje en een pijltje en daartussen enkele lijnstukjes. De “BOL” geeft telkens uw positie aan, dus de richting van waaruit je in feite komt, terwijl het “PIJL”-teken de richting aangeeft waar je naar toe moet rijden. Nadat we die situatie hebben uitgevoerd, bevinden wij ons weer op het bolleke van de volgende situatie en rijden we wederom naar het pijltje tot we uiteindelijk aan de finish gekomen zijn. Lijkt toch nogal simpel hé!

· We zullen hieronder wat voorbeeldjes geven met wat commentaar, zodat het toch nog wat duidelijker wordt.
ROADBOOK
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· Fig. 1: bij het eerst volgende kruispunt rij je rechtdoor, dus oversteken.

· Fig. 2: aan het einde van deze weg gekomen, draai je rechtsaf.

· Fig. 3: de eerst volgende weg naar links inslaan, (“nemen” bij de meeste rittensporters)

· Fig. 4: na een bocht op rechts, neem je de eerste weg links. De inrichter heeft het je gemakkelijk gemaakt want hij kon deze situatie ook tekenen als Fig. 3.

· Om het je wat makkelijker te maken, kunnen er door de inrichter herkenningspunten worden bijgetekend, hier enkele voorbeeldjes:

· Aan te raden is om de 5 a 10 situaties herkenningspunten te gebruiken.

ROADBOOK
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· Fig.  5: rechtdoor, over een brug of bruggetje.

· Fig.  6: rechtdoor, onder een brug of door een tunnel

· Fig.  7: rechtdoor, opgepast, over een spoorweg. “Altijd opletten”

· Fig.  8: aan een kruispunt met verkeerslichten, linksaf.

· Fig.  9: de eerste weg rechts, met aan de linkerkant van die weg een kapel of een kerk, inslaan. Dus als aan de eerste weg die je  langskomt geen kerk of kapel te bespeuren valt, laat je die weg gewoon liggen, en rij je verder tot je daadwerkelijk een weg vindt die voldoet aan de Roadbook.

· Fig. 10: einde weg rechts met aan de linkerkant een alleenstaand gebouw, huis of fabriek.

· De aard van het wegdek is heel belangrijk bij dit systeem, doordat ze op verschillende manieren worden getekend. Zo worden verharde wegen, wegen  die voornamelijk bestaan uit asfalt, beton, klinkers, kasseien en dergelijke, getekend als een doorlopend lijntje. Dus voorgaande situaties hadden allen betrekking op verharde wegen. Onverharde wegen, zoals wegen die voornamelijk bestaan uit grint, aarde, assenwegen, maar degelijk berijdbaar, worden getekend als een onderbroken lijn. Ook gevarentekens, voorrangtekens en opmerkingen bij de tekeningetjes hebben wel degelijk belang! Let op inrichters. Niet onnodig onverharde wegen gebruiken. Zorg dat de onverharde wegen goed berijdbaar zijn. En denk er aan dat er ongeveer 60 tot 80 deelnemers over moeten rijden.
ROADBOOK
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· Fig. 11: kruispunt met twee onverharde wegen, rechts afslaan op een onverharde weg. Dus moet je de verharde weg verlaten!

· Fig. 12: onverharde weg draait naar rechts, met links een verharde weg laten liggen.

· Fig. 13: bij de overgang van de verharde weg naar de onverharde weg moet je oppassen, want die weg is niet in goede staat. (=cassis)

· Fig. 14: voorrang geven op het eerstvolgende kruispunt, en dan pas oversteken (meestal gebuikt om een grote baan over te steken), opgelet, niet altijd getekend.

· Fig. 15: einde weg, zeer scherp rechts, gevaarlijk! Altijd oppassen!
· Fig.16: Voorzichtigheid geboden, want twee bochten in aantocht die waarschijnlijk flink modderig zijn.

· Eigenlijk kan de inrichter met zo’n simpel tekeningetje toch heel wat weergeven, waaraan je kunt herkennen of je nog steeds de juiste weg aan het berijden bent. Het enige wat je nooit met zekerheid weet is, waar ligt die bewuste weg ergens. Je hebt er geen flauw benul van hoever de volgende situatie nu eigenlijk ligt. 

· Daardoor moeten de piloot en de navigator goed op elkaar ingespeeld geraken, want de situaties kunnen soms op 2000 meter van elkaar liggen, maar plots komen er enkele wegveranderingen opduiken op nauwelijks enkele meters afstand van elkaar. Daarom moet de navigator eigenlijk al één situatie van tevoren in zijn gedachten hebben, terwijl de piloot nog steeds de laatst vernoemde situatie aan het zoeken is!

· Een voorbeeld van situaties die zich heel snel na elkaar opvolgen zijn de talrijke vluchtheuveltjes waar sommige organisators gretig gebruik van maken om die te ontbinden. We bedoelen daarmee dat de inrichter die vluchtheuvel in verschillende situatietekeningen zal uitbeelden zoals het volgende voorbeeldje het u duidelijk zou moeten maken.
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WERKELIJKHEID
[image: image22.wmf]1

7

R

E

A

L

I

T

E

I

T


· De vluchtheuvel zoals getekend in Fig. 17, komt helemaal overeen met de werkelijkheid en is dus gemakkelijk te herkennen. Bij deze situatie moet je achter de vluchtheuvel door. De Fig. 18 t.e.m 20 stellen diezelfde vluchtheuvel voor, maar hier herken je die niet zo vlug. Bij deze situatie is de vluchtheuvel in drie stukken ontbonden. In dit geval moet je ook achter de vluchtheuvel door.












· In Fig 17 kan men ook de schuine lijn volledig tekenen. Dan dient men altijd de kortste route te rijden tussen het bolletje en de pijl.

· Zoals voorgaand voorbeeld ook aangeeft is de lengte van de lijnstukken die het “Bolleke” met het “Pijltje” verbindt niet evenredig met de af te leggen afstand.

· Een andere mogelijkheid die de inrichters kunnen gebruiken, is het niet tekenen van alle mogelijke wegsituaties die u tegenkomt. Zo kunnen ze alleen die situaties tekenen die echt nodig zijn om de ideale route te laten rijden. Het komt erop neer dat je de weg blijft vervolgen tot je aan die situatie komt die correspondeert met hetgeen in je Roadbook staat. Voor de klasse Recreatie betekent dit dat de inrichter herkenningspunten of afstanden zal vermelden op de situatietekening. Dit om de deelnemers in de minder ervaren klasse Recreatie niet te erg om de tuin te leiden.

· Bij ronde punten zal in Bol-Pijl steeds de kortste route primeren. Tekeningen “x” en “y” geven twee mogelijkheden in het Roadbook maar tekens moeten de deelnemers de kortste route nemen, dus onmiddellijk rechts af en niet langs kapel rond.
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KLASSE RECREATIE

2.02. MEEST RECHTDOORLOPENDE WEG.

· De inrichter van de onderstaande vijf situatietekeningen kan zijn rit heel wat moeilijker maken door op enkele tekeningetjes te bezuinigen. Als je de figuurtjes even overloopt, merk je dat Fig. 25 een “eindeweg” voorstelt. Wel Fig. 21,22 en 24 hebben helemaal niks te maken met een “eindeweg” en ze geven alleen maar aan dat je weg rechtdoor moet vervolgen. Die zouden dus al makkelijk weg kunnen.

· En als je echt een inrichter treft die het onderste uit de kan wil halen, kan je ook Fig. 23 weglaten. Hier moet je echter heel goed gaan opletten omdat de grote baan duidelijk naar links afwijkt (dikker getekend) en ongetwijfeld zul je, je laten meeslepen in die bocht naar links. Maar de meest rechtdoorlopende weg primeert, dus moet je die hoofdbaan verlaten en het kleine weggetje rechtdoor nemen! Opletten dus!

ROADBOOK
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· Zo zouden we het dus met de Fig. 25 alleen kunnen rooien, maar dan wordt het voor de deelnemer een hele klus om de goede weg terug te vinden als je eenmaal een fout hebt gemaakt. Als alle wegsituaties getekend zijn, ga je sneller je fout bemerken, en zal het ook makkelijker zijn om op je stappen terug te keren. Je zult het trouwens snel merken dat een “Bol-Pijl” achterwaarts rijden helemaal niet makkelijk is. 

· De meest rechtdoorlopende weg is de weg waarbij men het minst aan zijn stuurwiel moet draaien, bekeken vanuit de aslijn van de weg waarop men rijdt. Indien er witte lijnen op de weg geschilderd zijn tussen de weg die we berijden en die we willen inslaan, dan mogen deze weggedacht worden om de meest rechtdoor te bepalen. Dit wanneer men op een wettelijke manier de betreffende straat kan inrijden (dit gaat over te ver doorgetrokken witte lijnen in het midden van de weg, evenals over getekende pleintjes op de weg, zie Fig. 26 en 27).

WERKELIJKHEID


[image: image25.wmf] 

 

 

2

 

6

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2

 

7

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2

 

8

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2

 

9

 

 

 

=

 

A

 

S

 

L

 

I

 

J

 

N

 

 

 

 

 

 

 

 

 

=

 

 

 

G

 

e

 

s

 

c

 

h

 

i

 

l

 

d

 

e

 

r

 

d

 

 

 

 

 

 

 

 

 

p

 

l

 

e

 

i

 

n

 

t

 

j

 

e

 

 

 

=

 

 

 

V

 

a

 

s

 

t

 

 

 

o

 

p

 

s

 

t

 

a

 

k

 

e

 

l

 


· Men spreekt niet meer over meest rechtdoorlopende weg wanneer er vaste obstakels geplaatst zijn tussen de weg die we berijden en die we willen inrijden (bloembakken, paaltjes, treinbils, enz., zie Fig. 28). Ook wanneer het wettelijk niet toegelaten is om de straat in te rijden (ononderbroken witte lijn, verbodsbord, verplichte richting, enz.). Wanneer de aslijn van de bereden weg niet binnen de bermlijnen van de in te slagen weg valt, kan men ook niet spreken van een meest rechtdoorlopende, zie Fig. 29
· Een reden te meer om als je voor de eerste maal mee komt doen, zeker niet te snel van start te gaan, want zowel piloot als navigator moeten goed uitkijken wat ze op hun weg allemaal tegenkomen en misschien hier en daar zelfs wat herkenningspunten bijtekenen op hun Roadbook (straatnamen, naam van een dorp, kapelletje waar je doorkomt, misschien wel de naam van een café of fabriek).

ASLIJN = DENKBEELDIG MIDDEN VAN DE WEG

KLASSE RECREATIE

2.03. VERSPRONGEN KRUISPUNT.

· In het vorige hoofdstuk spreken we duidelijk van de ASLIJN welk het denkbeeldig midden is van de weg. In dit hoofdstuk hebben we echter de bermlijnen van de weg nodig om te kunnen bepalen of we te maken hebben met een “echt” kruispunt of een “versprongen” kruispunt.

· We moeten dus een duidelijk onderscheid maken tussen “echt” en “versprongen”: 

A: een “echt” kruispunt (Fig. 30 en 31) waarbij de bermlijnen (stippellijn) denkbeeldig worden doorgetrokken en steeds een sluitende figuur vormen. De situatie wordt symbolisch getekend zoals Bol-Pijl  Fig. 32.
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B: bij een zogenaamd “versprongen” kruispunt (Fig. 33) worden diezelfde bermlijnen ook doorgetrokken maar nu kan je duidelijk zien dat de figuren niet sluitend zijn. Deze situatie wordt symbolisch getekend als Bol-Pijl Fig. 34.
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· Let wel dat een “versprongen” kruispunt ook kan ontbonden getekend worden (zoals daarstraks met de vluchtheuvel op pag. 13), kijk maar op  Fig. 35 en 36.

· Voor het bepalen van de bermlijnen bij een samenkomst van wegen met afgeronde hoeken trekken we de bermlijnen van het rechte stuk weg door om  een sluitende (z –z) figuur te bekomen. Deze tekening is dus een “echt” kruispunt.

[image: image28.png]



KLASSE RECREATIE

2.04. ONVERHARDE WEGEN.

· We willen nog even terug komen op de onverharde wegen, die door een stippellijn worden voorgesteld. Het is een onbegonnen zaak als we al die kleine onverharde weggetjes in ons Roadbook moeten tekenen. Daarom hoef je alleen maar met de onverharde wegen rekening te houden indien echt op je tekening voorkomen. 








· Let op de onverharde wegen dienen goed berijdbaar te zijn, ook na de 60 ste deelnemer.

· De twee hieronder afgebeelde situaties zijn wel degelijk verschillend. Bij Fig. 37 kan er links een onverharde weg liggen, terwijl in Fig. 38 er een onverharde weg moet liggen.
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KLASSE RECREATIE

2.05. ZICHTBAAR DOODLOPENDE WEGEN.

· Zichtbaar doodlopende wegen zijn wegen waarvan men duidelijk ziet dat ze doodlopen, en dit wel van op de positie waarop men staat op het moment dat men de opdracht wil uitvoeren (punt a in Fig. 39). Dit moeten uiteraard korte wegen zijn (max. 20 à 30 meter), aangezien de deelnemers de kans moeten hebben om de vaststelling te doen. De meeste van onze ritten worden in het donker gereden  en dit bemoeilijkt de opdracht. Indien de kans bestaat dat de deelnemers telkens op privé-domein zouden keren, moet de inrichter deze weg voorzien van de bordjes “Verboden Voor Rit”.
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· Fig. 39 toont de werkelijkheid en we moeten opdracht 40 en 41 uitvoeren. Opdracht 40 kan niet uitgevoerd worden bij punt ‘a’ aangezien dit een zichtbare doodlopende straat is zoals hierboven beschreven. Dus opdracht 40 voeren we pas uit bij punt ‘b’, zodat we opdracht 41 kunnen uitvoeren bij punt ‘c’.












· Wanneer niet zichtbaar doodlopend, kan de inrichter als herkenning de volgende tekening opnemen in zijn roadbook. Eventueel aangevuld met het bord F45.
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KLASSE RECREATIE

2.06. VERBODEN WEGEN.

· Een aantal wegen zijn verboden en mogen dus nooit bereden worden. Ze worden niet ingetekend, d.w.z. de inrichter heeft ze als onbestaande beschouwt. 







· Vergeet niet dat de wegcode altijd primeert.

· Een eerste soort zijn wegen die verkeerstechnisch verboden zijn voor het verkeer van motorvoertuigen door middel van verkeersborden. Zie C1-C3-C5-C31a-C31b-C33-D1a-D1b-D3-D5. 

A.Verbodsborden.
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C1

Verboden richting voor iedere bestuurder
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C3

Verboden toegang, in beide richtingen, voor iedere bestuurder
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C5
Verboden toegang voor bestuurders van motorvoertuigen met meer dan twee wielen
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C31a

Verbod aan het volgende kruispunt links af te slaan.
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C31b

Verbod aan het volgende kruispunt rechts af te slaan.
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C33
Verbod om te keren vanaf het verkeersbord tot aan het volgende kruispunt.

B. Gebodsborden.
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D1

Verplicht de richting van de pijl te volgen
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D1

Verplicht de richting van de pijl te volgen
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D3

Verplicht één van de richtingen van de pijl te volgen

[image: image82.png]


D5

Verplicht rondgaand verkeer
· Door de aanwezigheid van één van deze verkeersborden, wordt de weg niet toegankelijk voor het verkeer van motorvoertuigen. Men blijft dus zijn weg vervolgen tot aan de situatie die is getekend.

· Een tweede soort wegen zijn wegen die verkeerstechnisch mogen en kunnen bereden worden, doch in de Rittensport als verboden beschouwd worden: Autowegen en autosnelwegen. Zie F9-F5-F31

C. Aanwijzingen.
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F9

Een autoweg of hun oprit



F5

Een autosnelweg of hun oprit

· Autowegen en autosnelwegen kunnen wel in de aan- of uitlooproute worden opgenomen. Zij moeten dan ook bereden worden als de inrichter daartoe opdracht geeft. Tijdens het rijden van het parcours zijn ze echter verboden.

· Een derde soort zijn private wegen, en ten strengste verboden in de Rittensport. Meestal kan je deze herkennen aan een afsluiting, brievenbus of zelfs een zelf aangebracht bord met de tekst “PRIVAAT”.

· [image: image85.png]


Een vierde soort verboden wegen zijn doodlopende wegen aangeduid door bord F45. Deze kunnen zowel links als rechts van de weg staan. Deze zijn verboden voor Bol-Pijl en Visgraat en worden beschouwd als onbestaande. Voor de klasse Sport worden deze borden genegeerd indien daar tijdens een kaartopdracht een rede toe bestaat.

F45

· Een vijfde soort van verboden wegen zijn parkings aangegeven door bord E9a. Deze worden beschouwd als onbestaande.
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E9a

Parkeren toegelaten.

· Een zesde soort van verboden weg (richting) is de wegmarkering die het onmogelijk maakt om een straat over te steken of links in te draaien  (meestal vergezeld van borden C31b of D3). Dit is de witte doorlopende streep in het midden op het wegdek. Omdat men verkeerstechnisch de witte lijn niet mag overschrijden, is de weg een verboden weg. 

· Hier volgt een voorbeeld van een Bol-Pijl situatie die door de inrichter moeilijk wordt gemaakt door het specifieke karakter van de streek.
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· Bol-Pijl Fig. 43 kan men niet uitvoeren op punt ‘a’ omdat de wegmarkering dit belemmert. Bij ‘b’ aangekomen zorgt een Verboden voor Rit (VVR) ervoor dat dit geen kruispunt is. Ditzelfde komt terug bij ‘c’ en ‘d’ waar dit respectievelijk door een C1 verbodsbord en een zichtbaar doodlopende straat verhinderd wordt. Enkel bij punt ‘e’ kunnen wij onze opdracht uitvoeren. Voor de deelnemers van de klasse Recreatie vermelden de inrichters zoveel mogelijk herkenningspunten of afstanden om de moeilijkheid hier niet te fel op te drijven.

· Wegen die we niet meer opnemen als te berijden maar wel tekenen zijn de woonwijken met als vermelding 30 km max. Ze zijn ook te herkennen aan de vele vluchtheuvels en bloembakken.

KLASSE RECREATIE

2.07. HET KAARTLEESMATERIAAL.

· Ieder van jullie heeft al wel eens een landkaart in zijn handen gehad om één of ander plaatsje in België of het buitenland op te zoeken. Gewoonlijk gebruik je dan een kaart waar de plaatsnamen opstaan te samen met de hoofdwegen vergezeld van het nummer van de weg en de afstand tussen de plaatsen. 

· Zulke kaarten bezorgen je een goed overzicht van een uitgebreid gebied, maar zijn mede door hun schaal niet erg nauwkeurig. Ze zijn heel nuttig voor de toeristische uitstappen of  het uitstippelen van je reisroute, zodat je via de aangebrachte bewegwijzering toch op de plaats van bestemming zult geraken. 

· Een voorbeeld van zulke kaarten zijn de gele Michelin kaarten. (schaal 1/200000), waar België staat getekend op drie kaarten en waarbij 1 centimeter een afstand weerspiegelt van ruim 2 kilometer.

· Het grote voordeel voor het gewone gebruik is, dat ze regelmatig worden bijgewerkt en dus voorzien van het nieuwste wegennet. Voor ons met onze kleine oriëntatieritjes, zijn die kaarten niet goed geschikt. Men vindt er weinig secundaire wegen op terug, laat staan de verschillende onverharde wegen. Ook de nauwkeurigheid laat te wensen over, want een autosnelweg is op die kaart ruim 2 mm breed, wat deze weg in werkelijkheid zo’n 400 meter breed zou maken.

· We gaan dus voor onze ritjes kaarten gebruiken met een kleinere schaal. De kaarten die we meestal in onze ritten gebruiken zijn de stafkaarten. Oorspronkelijk ontwikkeld voor en door de Militaire Diensten, worden deze kaarten nu meer en meer gebruikt door mensen die een nauwkeurige beschrijving willen hebben van het grondgebied (vb.: landmeters, wandelaars, oriëntatielopers en rittensporters. Deze kaarten zijn te verkrijgen in verschillende schalen nl.: 1/50000, 1/25000, 1/20000 en 1/10000, waarbij de kaart met schaal 1/25000 als basis wordt gebruikt voor de andere drie kaarten (1cm = 250 meter.

· Er mag voor de wedstrijden Rittensport enkel gebruik gemaakt worden van kaarten met een max. schaal van 1/25000 of 1/20000.

· Eén nadeel (maar voor de inrichters wel leuk), de kaarten werden ontwikkeld in de jaren zeventig en tachtig aan de hand van luchtfoto’s. Zo komt het dat de meeste verkavelingen en snelwegen niet op de kaarten voorkomen en het soms wel een sinecure wordt om de correcte weg te vinden. Hierbij moet nu wel opgemerkt worden dat sinds 1988 verschillende kaarten zijn aangepast en opnieuw gedrukt.

· Voor de rest tal van voordelen, alle “oude” wegen staan er perfect op uitgetekend, bocht na bocht, en aan de hand van de uitgebreide legende kan men bossen, weiden, tuinbouwgebieden onderscheiden en vindt men zelfs hoogspanningsleidingen, kilometerpalen langs de kant van de weg, riviertjes, gemeentegrenzen, huizen, kapelletjes, enz., kortom alles staat er op.

· De op de kaart voorkomende wegen primeren.
· Hieronder vindt u een voorbeeld van een kaart op schaal 1/25000° in de buurt van Malle. Duidelijk zichtbaar zijn de autowegen, gewone wegen, maar ook de onverharde en slecht berijdbare wegen zijn terug te vinden. Wanneer we dan ook nog eens de kaartlegende bestuderen (in een later hoofdstuk) dan zien we zeer veel herkenningspunten verschijnen zoals een kapel of kerk, rivieren, tunnels, molens, fabrieken, kortom te veel om op te noemen.
[image: image33.jpg]



· Er mag alleen gebruik gemaakt worden van wegen op de kaart, en dan nog alleen diegene die door de organisator zijn uitgekozen. Ze worden aangegeven door middel van een legende kaartfragment in het Bijzonder Wedstrijdreglement of in het Roadbook.
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KLASSE RECREATIE

2.08. DE INGETEKENDE LIJN.

Hoe wordt nu zo’n oriëntering op kaart gereden?

· Hiervoor kan de organisator tal van systemen gebruiken, maar de Ingetekende Lijn is de basis om een beetje vertrouwd te raken met het stafkaartmateriaal. De bedoeling is om een op stafkaart ingetekende lijn zo nauwkeurig en zo lang mogelijk te berijden van begin- tot eindpunt. Onder elk deel van de ingetekende lijn wordt geacht een te gebruiken weg te liggen. De ingetekende lijn wordt getekend op een kaart met schaal 1/20000 en/of 1/25000.



· Zoals wij daarnet bij het kaartleesmateriaal al hebben ondervonden, staan niet alle wegen op de kaart, daarom moet je met een speciaal meetlatje gemakkelijk de afstand kunt doorgeven aan uw piloot. Het beste is zelfs alle bochten door te spelen, zodat je piloot je op tijd kan melden wanneer er iets niet strookt met je gegevens. Want één maal bezig met het kaartlezen, zal de navigator nauwelijks tijd hebben om even buiten te kijken, wil je de oriëntatie op je kaart niet kwijtspelen.

· Vooral omdat dit systeem van kaartlezen, als je het één maal onder de knie hebt, vrij makkelijk is, wordt  het soms moeilijk om een winnaar uit te roepen (meeste kaartlezers lossen dit zonder strafpunten op), tenzij men de gemiddelde snelheid gaat opdrijven (en daar zijn we zeker tegen.

· Let wel goed op bij vluchtheuveltjes of doorsteekjes, want die staan maar heel klein weergegeven op zo’n kaart. Een inrichter wil je daar wel eens achterdoor laten rijden. Als je een paar keer zo’n ritje hebt gereden, ben je wel vertrouwd met de kaarten en zul je je niet al te dikwijls meer laten verrassen.

· In deze Ingetekende Lijn kan het gebeuren dat er pleintjes of wegsituaties volledig ingetekend zijn. U dient de IL dan als volgt te berijden, en wel in volgorde van belangrijkheid:

·    De volledige IL bereden wordt

·    De IL dient men zo lang mogelijk te volgen
·    De geconstrueerde route zo kort mogelijk is

·    De IL welke reeds bereden is, mag alleen in dezelfde richting nogmaals bereden worden, het rijden van keerlussen is niet toegelaten voor de klassen Recreatie, Toerisme .
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· U kunt de IL van Fig. 79 als volgt berijden: starten bij S via A-C-B-A-C naar F. De volledige IL is bereden en u construeerde de kortste route. Een ander route zou als volgt zijn: starten bij S via A-B-C-A-B-C naar F. De volledige IL is bereden, maar de geconstrueerde route is merkelijk langer dan in het eerste voorbeeldje.

· RAKEN VAN WEGEN: Fig. 80,81 en 82: dat is toegestaan en is bvb. Tweemaal links en rechts afslaan, als wel één maal rechts op een viersprong.
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· KRUISEN VAN WEGEN: Fig. 83: dit is toegestaan en betekent eigenlijk een kruispunt oversteken.

[image: image37.wmf]8

3


RAKEN EN KRUISEN IS TOEGESTAAN

· Bij het intekenen van een IL mag deze zichzelf kruisen en raken. Ook bij het berijden ervan moet men vanuit dit standpunt kijken, maar in zijn totaal moet het altijd de kortste route zijn.
· Verboden wegen zoals vermeld in Hst. 2.06 zijn hier ook van toepassing, de inrichter mag deze niet opnemen in zijn Ingetekende lijn voor de klasse Recreatie.
· De inrichter dient steeds:
· Een kaartrand van min. 2 cm aanwezig naast de IL
· De IL moet steeds volledig berijdbaar zijn.

· De rit dient zo ingericht te zijn dat de deelnemers geen inbreuk plegen tegen de     verkeersregels.

· De te gebruiken schaal zal steeds vermeld staan.

· We zullen trachten de kaartleesoefeningen schematisch voor te stellen zoals hieronder, dit om onduidelijke kopij uit te sluiten. Het is vanzelfsprekend dat tijdens een wedstrijd er gereden wordt op echte kaartfragmenten.
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KLASSE RECREATIE

2.09. TIPS VOOR BEGINNERS.
· Het beste is, telkens je een situatietekening hebt opgelost, er een kruisje bij te zetten of de situatie te doorstrepen. Zo zul je misschien één zelfde situatie geen twéé maal aan je piloot doorspelen of een situatie te weinig melden.

· Het is ook nuttig herkenningspunten bij je routeblad te zetten zodat je als je verkeerd bent gereden niet van voor af aan moet herbeginnen.

· De situatietekeningen worden normaal steeds in stijgende volgorde afgewerkt en van links naar rechts. Dit is echter geen noodzakelijkheid, dus voor je start, overloop snel je routeblad om uit te zoeken hoe de situaties zijn getekend en of ze allemaal wel in juiste volgorde staan.

· Controleer bij ontvangst van het Roadbook of alle pagina’s aanwezig zijn en of de eventuele kaartfragmenten van een duidelijke kwaliteit zijn.

· In normale omstandigheden wordt het bolleke onder aan de figuur getekend, maar sommige inrichters durven daar wel eens van afwijken. Dit geeft je dan een verkeerd beeld van de situatie en zal je waarschijnlijk je piloot in de verkeerde richting sturen. Pas dus goed op, en ook hier kun je best voordat je van start gaat, je routeblad even doornemen en al de abnormale tekeningen duidelijk aanduiden. Het zal u tijdens het rijden van de rit heel wat narigheid besparen.

· Van elke wedstrijd is er een Bijzonder Wedstrijdreglement en/of een briefing beschikbaar, lees ook dit aandachtig door, want gewoonlijk staan daar bijkomende bepalingen in.

· Net voor de start zal de inrichter u een laatste briefing geven, heeft u nog vragen, stel ze dan.

· Ook is op elke wedstrijd een uithangbord aanwezig waarop belangrijke wijzigingen of verbeteringen van het Roadbook kunnen voorkomen. Meestal wordt hier het telefoonnummer van de permanentie vermeld, noteer dit wat het kan je helpen in benarde situaties.

· Een goede oefening is enkele dagen na de wedstrijd het traject opnieuw te rijden. Zo zal je zelf de gemaakte fouten ontdekken en er uiteraard veel van opsteken. Wees niet verlegen met het stellen van vragen aan de inrichters of verantwoordelijk van organiseren clubs. Ook de mensen van de werkgroep Rittensport zullen u graag antwoord verstrekken.

· Regelmatig worden er lesavonden gegeven bij organiserende clubs, tracht een keer aanwezig te zijn, zelfs met een tafelrit zul je zeer veel bijleren.

3. KLASSE TOERISME
· De klasse Toerisme is voor de deelnemers die houden van een wat moeilijker en uitgebreider aanbod van systemen. Voor deze klasse komt er gestileerde Bol-Pijl bij, Visgraat, Ingetekende Lijn met genummerde blokkades, eenvoudige pijlen- of puntenrit en blinde lijn. Alle hierboven vermelde systemen zijn geldig met een aanvulling van systemen die hieronder beschreven zijn. Deze klasse is tevens een uitstekende springplank naar de klasse Sport voor de freaken onder het kaartlezen.

KLASSE TOERISME

3.01. “GESTILEERDE” BOL-PIJL SYSTEEM
· Dit soort van routebeschrijvingen komt eigenlijk overeen met het hiervoor uitgelegde “normale” Bol-Pijl-systeem. De moeilijkheidsgraad is een tikkeltje opgedreven omdat alle wegen loodrecht op hun assen worden getekend. 

· Met het “normale” Bol-Pijl-systeem kun je nog zeggen, we zoeken een weg links die heel haaks, meer dan 90°, moet genomen worden. Hier gaat dat dus niet meer, alle wegen worden hetzelfde getekend. Je hebt dus weer heel wat minder houvast en geconcentreerd rijden is dus de boodschap. 

Het principe Meest Rechtdoorlopende weg vervalt bij samenkomst van 3 wegen.

· De vluchtheuvel, getekend zoals de Fig. 17,18,19 en 20, ziet er in dit systeem dan uit zoals Fig. 44,45 en 46.
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Met de volgende voorbeeldjes geven wij u het verschil aan tussen werkelijkheid, gewone Bol-Pijl en gestileerde Bol-Pijl.
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KLASSE TOERISME

3.02. OVERGANG VAN VERHARDE NAAR ONVERHARDE WEG EN OMGEKEERD.

· Indien de inrichter deze situatie van verharde naar onverharde weg tekent neemt de deelnemer de situatie zoals hij die tegenkomt.(Zie Fig. 59 bij punt ‘b’)

· Als de inrichter deze situatie niet tekent en de deelnemer komt aan een overgang van verharde naar onverharde weg dan dient men te keren (zie Fig. 59 bij punt ‘e’), alle controles in deze weg noteren, de weg uitrijden en deze denkbeeldig afsluiten als niet bestaande weg. De opdracht die men uitvoerde bij het inrijden van die weg, als niet uitgevoerd beschouwen en opnieuw uitvoeren (zie Fig. 59 bij punt ‘f’) op de eerste gelegenheid in de rijrichting die men reed.

· De aard van de weg wordt bepaald door de éérste 20 à 30 meter. (In dit voorbeeld begint de onverharde weg na 100m)

· Ook hier dient de inrichter er voor te zorgen dat de onverharde wegen zeer goed berijdbaar zijn.
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· Opdracht 60 voert men uit aan punt ‘a’, opdracht 61 kan uitgevoerd worden bij punt ‘b’, en opdracht 62 is uit te voeren bij punt ‘c’. Tot dusver geen enkel probleem maar 100 meter na het uitvoeren van opdracht 63 komt men aan punt ‘e’ en voor deze onverharde weg is geen opdracht getekend. Dus moeten wij keren, eventuele controles noteren en, dit gedeelte denkbeeldig afsluiten, onze weg vervolgen in de juiste rijrichting en opdracht 63 opnieuw gaan uitvoeren bij punt ‘f’. De rit kan vervolgd worden na opdracht 64 bij punt ‘g’.

KLASSE TOERISME

3.03. NIET ZICHTBAAR DOODLOPENDE WEGEN.

· De discussie rond die straten die nu wel of niet doodlopend zijn, zijn met dit systeem praktisch helemaal opgelost. Het is een positieve aanvulling op het reglement en de creativiteit van de inrichter. 

· Het gebeurt dat men een weg inrijdt die bvb. Na 200 meter doodloopt, zonder dat er voorafgaandelijk een verkeersbord was dat je hierop attent maakte. Ook kan bvb. Net voor de wedstrijd een verkeersbord omver gereden zijn en naast de weg liggen.

· Wanneer men vaststelt dat een weg doodloopt, zal men achter aan deze weg keren, alle controles noteren, de weg uitrijden en deze denkbeeldig afsluiten als een niet bestaande. De opdracht die men uitvoerde bij het inrijden van die weg, als niet uitgevoerd beschouwen en opnieuw uitvoeren op de eerste gelegenheid in de rijrichting die men reed.

· Opgelet, wanneer er achteraan in de weg zich een pleintje bevindt, kan men een aaneengesloten route rijden en is het geen doodlopende weg.

· In dit systeem kan men werkelijk zeer ver gaan, daarom behouden we het ook voor de klasse Toerisme en Sport. Het principe blijft altijd hetzelfde. Het volgende voorbeeld getuigt van een bepaalde moeilijkheidsgraad. We willen jullie dit niet onthouden want ooit kan het zich voordoen dat door omstandigheden buiten de wil van de inrichter, een verkeersbord is verdwenen en je in dergelijke toestand terechtkomt. Andere inrichters proberen deze situaties sterk uit te buiten en profiteren van hun specifieke omgeving. Je zal er dan een gepaste oplossing voor vinden.

Een voorbeeld:

· In  Fig. 65 moeten we Bol-Pijl opdrachten 66,67,68,69 en 70 uitvoeren. Als je weet dat dit van punt ‘a’ naar punt ‘q’ is begrijp je dat de moeilijkheidsgraad hier vrij hoog is.
· Opdracht 66 is éérste straat rechts en dit zou bij punt ‘a’ moeten uitgevoerd worden. Langs ‘c’ naar punt ‘b’, echter daar loopt deze straat ten einde en dus moeten wij terugkeren tot aan punt ‘c’. Van ‘b’ naar ‘c’ moeten we beschouwen als onbestaande en vervolgen onze weg richting punt ‘d’. Ook deze loopt dood en wij keren helemaal terug richting punt ‘a’. Vergeet niet alle controles te noteren en vervolg in de juiste rijrichting naar punt ‘e’ om nog steeds opdracht 66 uit te voeren. Maar bij ‘e’ ontdekken wij een zichtbaar doodlopende straat en ook hier kunnen wij onze opdracht 66 niet uitvoeren.
· Aangekomen bij punt ‘f’ proberen wij opdracht 66 nogmaals te verwezenlijken, maar achter de hoek bij punt ‘g’ loopt ook deze straat dood. Straf hé. Terug bij punt ‘f’ dus vervolgen in de juiste rijrichting en tot aan punt ‘f’ is alles voor ons onbestaande.
· Opdracht 66 met volle moed terug uitvoeren bij punt ‘h’ en wat zien wij even verderop in deze straat, daar ligt een pleintje met de mogelijkheid daar te keren en pas nu is onze éérste opdracht volledig uitgevoerd. Als we geen controles vergeten hebben, zitten we op het goede spoor. Terug bij ‘h’ aangekomen kunnen wij opdracht 67 uitvoeren.
· Bij punt ‘j’ volbrengen wij opdracht 68 maar opdracht 68 bis kan niet bij ’l’ en bij ‘k’ moeten we keren vanwege een onzichtbaar doodlopende straat. Na het keren komen we terug bij ‘l’ en tot daar vergeten we al het vorige. Nu vervolgen wij richting ‘m’ waar we opnieuw onze opdracht trachten uit te voeren. Ook hier dienen wij terug te keren omdat bij punt ‘n’ het wegdek onverhard wordt. Deze overgang is niet getekend en dus dienen we te keren, dit is beschreven in ons vorig hoofdstuk.
· Uiteindelijk kunnen we bij punt ‘o’ dus toch onze opdracht 68 uitvoeren, bij punt ‘p’ voeren we opdracht 69 uit en bij punt ‘q’ gaan we opdracht 70 uitvoeren. Ditmaal moeten we de onverharde weg op omdat hij in onze opdracht ook daadwerkelijk getekend staat.
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IDEALE KAART  A-B-D-C-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-O-P-Q

KLASSE TOERISME

3.04. VISGRAATSYSTEEM.
· Dit is wel één van de moeilijkste systemen van routebeschrijving, maar van zodra je het onder de knie hebt, misschien wel één van de mooiste. Het Visgraat systeem wordt wel wat anders getekend dan het Bol-Pijl systeem, maar voornamelijk anders gelezen. Anders getekend omdat de te rijden weg steeds door de graat wordt voorgesteld en anders gelezen omdat je aan je piloot alleen maar kan vertellen aan welke kant deze een weg moet laten liggen.

· Hieronder een voorbeeldje gecombineerd met een Bol-Pijl systeem:

BOL-PIJL

Eerste straat rechts

T-links en op onverhard verder.

Eerste straat links

Na een bocht naar rechts een linkse weg laten liggen

Kruispunt links af

Kruispunt rechtdoor

Eerste weg rechts laten liggen
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VISGRAAT

Eerste links laten liggen, in dit geval is dit rechts af.

Een rechtse weg laten liggen en op onverhard verder gaan.

Een weg rechts laten liggen, dus links af.

Een weg links laten liggen, hier dus rechtdoor

Viersprong, twee wegen rechts laten liggen, dus links af

Viersprong één links en één rechts laten liggen

Eerste rechts laten liggen, dus rechtdoor

      Een Visgraat wordt steeds in de richting van de pijl gelezen!

     Wel zoveel mogelijk herkenningspunten vermelden.

· Misschien is het je niet opgevallen, maar bekijk eens de corresponderende Visgraat situaties met het Bol-Pijl systeem nr. 71 en 75 na. Bij het Bol-Pijl systeem zien we een duidelijk verschil, maar bij het Visgraat systeem worden de situaties gelijkaardig voorgesteld. Dit maakt het systeem nu net zo moeilijk, je weet dus nooit op voorhand of je nu een weg moet inslaan of niet!

· Als je een weg rechts moet laten liggen, heb je telkens twee mogelijkheden:

·    Ofwel kom je daadwerkelijk een weg rechts tegen, en dan is het nogal simpel, je laat die weg gewoon liggen en je vervolgt.

·    Ofwel kom je een weg links tegen, op dat moment moet je dus de linkse weg 
   inslaan, en laten we de weg die we tot dan bereden hebben (rechts) liggen.

· Ook met dit systeem kunnen de vluchtheuvels ontbonden zijn, kan een situatie op 20 meter liggen of misschien wel op 2000 meter, kunnen de situatie “normaal” of “gestileerd” getekend worden, kunnen herkenningspunten worden aangeduid, worden sommige wegen niet getekend (doodlopende weg, privé-weg, Uitzonderlijk Plaatselijk Verkeer, op- en afritten van autosnelwegen), maar zullen noodgedwongen wel alle situaties vermeld worden.

· Een variant op het Visgraat systeem.

·    De Visgraat hoeft niet altijd een recht getekende lijn te zijn, deze kan dus verschillende vormen aannemen, maar het principe blijft hetzelfde.

·    Bepalingen zoals meest rechtdoorlopende weg, onverharde wegen, zichtbaar en  niet zichtbaar doodlopende wegen en verboden wegen zijn ook hier van toepassing, lees steeds goed het bijzonder reglement van de wedstrijd. 

· Overgang van verharde naar onverharde weg en omgekeerd zijn ook hier van toepassing. Voor de juiste uitleg kan je teruggaan naar Hst. 3.02.

· Niet zichtbare doodlopende wegen moeten ook hier genomen worden zoals beschreven in Hfst. 3.03.
+

KLASSE TOERISME

3.05. INGETEKENDE LIJN

14. VISGRAATSYSTEEM.

· Ingetekende lijn is voor de klasse Toerisme niet anders dan voor de deelnemers uit de klasse Recreatie. Maar voor de klasse Toerisme kan de inrichter iets verder gaan in de moeilijkheidsgraad. De bepalingen hiervoor beschreven gelden voor alle kaartopdrachten van de klasse Toerisme, dus ook voor eenvoudige Pijlen- of Puntenrit.

· De inrichter dient steeds:

· De IL moet steeds volledig berijdbaar zijn.

· Er geen natuurlijke blokkades worden opgenomen in het traject.

· Indien er en overgang is van de ene kaart op de andere moet de finish van de ene kaart overeenstemmen met de start van de andere kaart. Dit ook bij de overgang van bol-pijl op kaart.

· De rit dient zo ingericht te zijn dat de deelnemers geen inbreuk plegen tegen de     verkeersregels.

· De te gebruiken schaal zal steeds vermeld staan.

· Er mag alleen gebruik gemaakt worden van wegen op de kaart, en dan nog alleen diegene die door de organisator zijn uitgekozen. Ze worden aangegeven door middel van een legende kaartfragment in het Bijzonder Wedstrijdreglement en/of schriftelijke briefing en/of in het Roadbook.
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KLASSE TOERISME

3.06. DE INGETEKENDE LIJN met GENUMMERDE BLOKKADES.

· De inrichter brengt genummerde zwarte blokjes (blokkades) over een weg aan. Het stuk weg waarover de blokkade is getekend mag je niet berijden. Wat moet je dan wel doen? Je moet telkens trachten om via op de kaart voorkomende wegen, een nieuwe route te construeren waarbij je moet zorgen dat je de oorspronkelijke IL zo lang mogelijk berijdt in de juiste richting (dit betekent zo kort mogelijk voor en na de blokkade uw IL voorwaarts berijden) De alzo zelf geconstrueerde route noemen we voor de klasse Toerisme nevenroute en deze dient zo kort mogelijk te zijn. Er zullen uiteraard meerdere oplossingen bestaan voor deze nevenroute maar de inrichter zal de kortste route belonen met controles. Wegen welke de inrichter niet mag opnemen in zijn traject (vb. Natuurlijke blokkade, UPV, ……) zal hij duidelijk onderbreken of afblokken met een stip, die anders gevormd is dan een blokkade.

· Alle blokkades zullen genummerd zijn en zullen in numerieke volgorde verreden worden.
· Wat bedoelt men in de klasse Toerisme met:
· HOOFDROUTE is:

Dit is de route die  door de inrichter  is ingetekend. 

De hoofdroute dient echter zoveel mogelijk bereden te worden. De hoofdroute mag niet tegengesteld bereden worden.

· NEVENROUTE is:

De nevenroute is door de deelnemer zelf geconstrueerd wanneer hij rond een door de inrichter getekende blokkade zal rijden. Deze nevenroute dient volledig berijdbaar te zijn en mag geen natuurlijke blokkade (zie Hst. 2.06. private wegen, verboden wegen, enz.) bevatten. 

De inrichter mag geen bermlijnen onderbreken of doortrekken.
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KLASSE TOERISME

3.07. EENVOUDIGE PIJLENRIT.
· Van Start tot Finish moeten een aantal op de kaart ingetekende pijlen worden bereden. Het berijden dient te geschieden in stijgende numerieke volgorde (dus geen pijlen overslaan, alle pijlen die getekend zijn moeten ook bereden worden) en volgens een aaneengesloten route, waarbij de pijlen in hun geheel (d.w.z. van de voet tot aan de punt) moeten worden bereden. Tussen de punt van de éne pijl en de voet van de in nummervolgorde volgende pijl dient de kortste route te worden gekozen. Onder elke pijl wordt geacht een weg te liggen. De ingetekende pijl wordt geacht de volledige breedte van de onderliggende weg te beslaan. 
· Voorbeeldje:
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· Het is toegestaan:

· Om pijlen zijdelings op te rijden.

· Om pijlen zijdelings te verlaten.

· Om pijlen te kruisen.

· Om reeds bereden pijlen nogmaals te berijden in overeenkomstige rijrichting.

· Om pijlen te berijden voor ze aan de beurt zijn

KLASSE TOERISME

3.08. EENVOUDIGE PUNTENRIT.
· Van Start tot Finish moeten een aantal op de kaart ingetekende punten worden bereden. Het berijden dient te geschieden in stijgende numerieke volgorde (dus geen punten overslaan, alle punten die getekend zijn moeten bereden worden) en volgens een aaneengesloten route. Tussen de punten dient de kortste route te worden gekozen. De inrichter kan ervoor kiezen om de punten op de weg te leggen of ernaast. Indien de punten naast de weg worden getekend worden deze steeds rechts bereden, links berijden wordt beschouwd als niet berijden.

· Een voorbeeldje:
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· De inrichter kan hierop een variatie maken door de Pijlenrit met een Puntenrit te combineren. Alles moet echter duidelijk vermeld staan in Roadbook, Bijzonder Wedstrijdreglement of Briefing. Hier moet ook het traject afgelegd worden in stijgende  numerieke volgorde, dus geen nummers overslaan. Het wordt duidelijker bij volgende voorbeeldje, opdracht: Pijl 1 – Punt 2 – Pijl 3 – Punt 4 – Pijl 5 – Pijl 6 – Punt 7 – Punt 8.
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KLASSE TOERISME.

3.09 BLINDE LIJN.
· Een Blinde Lijn is eigenlijk een IL. door de inrichter in het ROADBOOK opgenomen zonder alle straten en pleintjes bij te tekenen. Je kan dus enkel deze lijn zo nauwkeurig mogelijk berijden, en daarbij kan je wel verstaan dat de inrichter je achter elk pleintje wil laten rijden. Het is de zeer belangrijk zeer geconcentreerd te rijden en de bijrijder zal in dit geval zeer nauwkeurig moeten meten.

· Bij start en finish moet een duidelijk kaartfragment zijn.

· Alle kruispunten en T- situaties moeten getekend zijn.

· Tussen de systemen Bol-Pijl, Visgraat en Blinde Lijn is het verplicht een gedeelte kaartfragment te geven met voldoende herkenningen.
· Voorbeeldje van een Blinde Lijn:
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KLASSE TOERISME

3.10. ALLERHANDE BEPALINGEN voor kaartleesopdrachten.

A. Bepalingen met betrekking tot de hoofd- en nevenroute.

· KEREN op deze routes is niet toegestaan.

· Hoofdroute primeert op nevenroute


· Verboden wegen staan vermeld in Hst. 2.06

· De deelnemers moeten zich steeds houden aan het verkeersreglement.

· De bermlijnen mogen niet doorgetrokken of onderbroken worden.

B. Bepalingen met betrekking tot te gebruiken wegen.

· Er mag alleen gebruik gemaakt worden van wegen op de kaart, en dan nog alleen diegene die door de organisator zijn uitgekozen. Ze worden aangegeven door middel van een legende kaartfragment in het Bijzonder Wedstrijdreglement of in het Roadbook.
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C. Bepalingen met betrekking tot het kaartmateriaal.
· KAARTTEKENS en op de kaart afgedrukte of aangebrachte tekst onderbreken een weg NIET.

· De plaats waar er een overgang is van het ene systeem naar het andere dient duidelijk aangegeven te worden.
· Bij de overgang dienen de start en finish steeds op dezelfde plaats te liggen.
· Blokkades, Pijlen en Punten dienen steeds in numerieke volgorde verreden te worden, dus nooit Blokkades, Pijlen of Punten weglaten. 
· BERMLIJNEN, d.w.z. de zwarte of grijze lijn die de buitenste rand van een weg aangeven, onderbreken de aansluiting van wegen niet. En mogen nooit onderbroken worden.

· ZWARTE LIJNEN die de verdeling in rijbanen aangeven, worden niet als bermlijnen beschouwd, maar onderbreken een weg ten alle tijde.

· Indien op de kaart de LENGTE van een weg tussen twee samenkomsten van wegen moet gemeten worden, dient dit te geschieden over de as van de betrokken wegen en wel van en naar de assen van de wegen.

· Indien op de kaart blokkeringstippen of -blokken hebben aangegeven of indien deze ingevolge een opdracht worden aangebracht, worden de daaronder liggende wegen geacht niet op de kaart voor te komen.

· Indien een situatie op kaart is omcirkeld (ellips), dan dient te worden aangenomen dat de werkelijke situatie NIET exact met de kaartsituatie overeenkomt (dus hoef je niet te gaan omrijden). Het is niet toegestaan binnen een cirkel een controle te plaatsen.

4. KLASSE SPORT.

· We hebben al een hele brok voor de boeg in dit boekje, blijkt dat we echter nog maar halfweg zijn. De klasse Sport is ontstaan uit de A en B klassers van de provinciale Rittensport. Inrichters die mekaar wel eens de loef wilden afsteken met het inrichten van kaartleesopdrachten. Aan hun breinen ontsproten systemen als Ingetekende lijn met Pijlopdrachten, Grensbenadering, Op- en Afsysteem, Pijlenbenadering enz,. Enkele van die systemen werden afgevoerd, maar regelmatig duikt het idee weer op om bij dit omvangrijke pakket toch nog enkele systemen terug uit de oude doos te voegen. Meestal zijn de deelnemers aan deze klasse zelf inrichters van de één of andere rit, of althans medewerker aan zo’n rit.  Tegenwoordig is het niet meer de bedoeling om elkaar de loef af te steken in een of andere kaartleesopdracht. Maar om elkaar een avond vol ontspanning te bieden, waarvan natuurlijk het niveau op een zo hoog mogelijk ligt. Dat wat u  in de eerste twee delen heeft gelezen  is een leidraad voor dit hoofdstuk.

 KLASSE SPORT.

4.01 INGETEKENDE LIJN.
· Bij de klasse Sport werd het basisprincipe van de Ingetekende Lijn behouden. De deelnemer moet trachten die uitgestippelde weg zo nauwkeurig mogelijk te berijden, maar zal er dit keer niet altijd in slagen, omdat er in de realiteit niet altijd een weg te bespeuren zal zijn. Hoe kan dat nu weer, hoor ik je al denken. Wel, het zou bijvoorbeeld kunnen dat die weg volgens het verkeersreglement niet mag bereden worden (een weg met een verboden inrit, een Uitzonderlijk Plaatselijk Verkeer), of het zou wel eens een weg kunnen zijn die op het einde dood loopt, of misschien heeft de inrichter wel een weg bijgetekend!

· Een andere mogelijkheid is dat de organisator een zwart blokje over een weg heeft getekend. Dit noemen we een BLOKKADE, en deze weg kan je niet berijden. Wat moet je dan doen in al die verschillende situaties? Je moet telkens trachten om via op de kaart voorkomende wegen, nieuwe routes te construeren waarbij je moet zorgen dat je de oorspronkelijke lijn zo lang mogelijk berijdt in de juiste richting (dus zo weinig mogelijk van de Ingetekende Lijn  overslaan) en dat de door u gekozen routes zo kort mogelijk zijn. Er zullen uiteraard meerdere oplossingen bestaan, maar doordat de inrichter op die verschillende mogelijkheden wel controles zal hebben staan, moet je echt heel geconcentreerd gaan rijden. 

· Wat bedoelt men in de klasse Sport met:
· HOOFDROUTE is:

Dit is de route die  door de inrichter  is ingetekend.

· Een  Ingetekende Lijn of IL met blokkades 

· Een pijl van een Pijlenrit

· Een pijl en IL van een IL met Pijlopdracht

· Een Pijl van een Pijlbenadering).

De hoofdroute dient echter zoveel mogelijk bereden te worden. De hoofdroute mag niet tegengesteld bereden worden.

















· NEVENROUTE is:

Dit is de route die door de deelnemer zelf zal worden geconstrueerd wanneer hij:

· Rond een door de inrichter getekende blokkade zal rijden 

· Rond een keercontrole op de hoofdroute zal rijden

· Rond een natuurlijke blokkade op de hoofdroute zal rijden.

· Van punt tot punt zal rijden

· Van pijl tot pijl zal rijden

· Een grensbenadering construeert

· Een cross the lines construeert

· Zijn pijlopdracht construeert

· Zijn pijlbenadering construeert

Deze route mag tegengesteld bereden indien dit nodig is om weer aan te vatten bij de hoofdroute. De nevenroute dient echter zoveel mogelijk bereden te worden. Keren is uit den boze, tenzij daar opdracht voor wordt gegeven. De bermlijnen mogen nooit doorgetrokken of onderbroken worden.
· OMRIJROUTE is:

Dit is de route die tijdens een nevenroute door de deelnemer zelf wordt geconstrueerd wanneer hij: 

· Rond een keercontrole zal rijden

· Rond een natuurlijke blokkade zal rijden.

Deze route mag eveneens tegengesteld bereden worden indien dit nodig is om weer aan te vatten bij de nevenroute. Met in acht namen van het feit dat de nevenroute zoveel mogelijk dient bereden te worden. Keren is uit den bozen, tenzij daar opdracht voor wordt gegeven. De bermlijnen mogen nooit doorgetrokken of onderbroken worden.
· ONGELIJKVLOERS KRUISEN VAN WEGEN: Fig. 84:  het is toegestaan dat men onder of over een weg gaat via viaduct of brug. Dit mag echter geen aanleiding geven tot het creëren van een val waardoor de deelnemer zondigt tegen het verkeersreglement of voor een natuurlijke blokkade komt te staan.
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KLASSE SPORT

4.02. INGETEKENDE LIJN MET GENUMMERDE BLOKKADES.
· Dit systeem is zowat de basis van de Rittensportwedstrijden. Op de kaart is een IL (Ingetekende Lijn)  uitgestippeld die door de deelnemer in de aangegeven richting van start tot finish zo nauwkeurig en zo lang mogelijk ononderbroken moet gevolgd worden. Onder elk deel van de lijn wordt geacht een weg te liggen. Als dit in werkelijkheid niet het geval is, dan treden de van toepassing zijnde omrijregels in werking (zie verder bij het hoofdstuk OMRIJDEN).

· De IL wordt geacht de volle breedte van de onderliggende weg te beslaan. Deze lijn kan nu onderbroken worden door genummerde blokkeringstrepen. De hoofdroute (dat is dus de IL) dient nu op de laatste Mogelijkheid Tot Wegverandering (MTW)  te worden verlaten en op de eerste Mogelijkheid Tot Wegverandering (MTW)  na de blokkade te worden voortgezet en in de juiste rijrichting! De route om zo'n blokkade heen (=nevenroute) dient zo kort mogelijk te zijn. Het is toegelaten om in deze nevenroute’s gedeelten van de hoofdroute op te nemen, doch uitsluitend in de voorwaartse rijrichting!
· Het samenspel van de hoofd- en nevenroute vormt de geconstrueerde route. Kruisen en raken van de route is toegestaan.

· Een voorbeeld en wat uitleg van zo'n BLOKKADERIT:

·      De hoofdroute is de vette zwarte lijn, lopende van de start via de punten A-B-C-D-E naar de finish. Tussen de punten B en C heeft de organisator een blokkade getekend.

·      1° Zoek de laatste Mogelijkheid Tot Wegverandering (MTW)  voor de blokkade. Dit is het punt B en zeker niet punt A, want dat ligt een heel stuk verder van de blokkade af.

·      2° Zoek nu de eerste Mogelijkheid Tot Wegverandering (MTW)   na de blokkade, dat is duidelijk punt C.
·      3° Construeer nu de kortste route (nevenroute) tussen die 2 punten (B en C) en hervat de hoofdroute in de juiste rijrichting. Een eerste gedeelte is al zeker van B naar W over X naar D. Nu niet naar C rijden, ten eerste sta je dan met je wagen in de verkeerde rijrichting maar vooral heb je dan de IL tegengesteld bereden! Daarom rijden we nog een stukje 
rond van D naar E en via Z en Y geraken we in C.

·      4° We maken dan de hoofdroute verder af door van C naar D en E en finish te rijden.
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·      5° Samenvatting van de te rijden route zou dan als volgt zijn:

Ideale kaart : Start-A-B-W-X-D-E-Z-Y-C-D-E-Finish

· Dit principe moet je wel goed onder de knie krijgen, want al het volgende is er op gebaseerd. Je zoekt de twee punten die het dichtst bij de blokkade liggen (één voor de blokkade en één net erna) en dan construeer je een aaneengesloten route (nevenroute) die de twee punten verbindt.

· KEREN is ook taboe, dus het heeft geen zin om eerst tot juist aan de blokkade te rijden en dan weer op je stappen terug te komen om de eerste Mogelijkheid Tot Wegverandering (MTW)  te vinden.

KLASSE SPORT

4.03. INGETEKENDE LIJN MET PIJLOPDRACHTEN.
· Dit systeem wijkt af van het reglement op de IL, daar er stukken tegengesteld moeten bereden worden.
· Dit systeem bestaat uit twee gedeelten, nl. een hoofdroute (IL en pijl) en een nevenroute (traject tussen IL en PIJL en blokkades op de hoofdroute). Via de IL dient een route te worden geconstrueerd, waarbij de pijlen in stijgende nummervolgorde worden bereden. Vanaf het begin dient de  IL te worden gevolgd, waarbij achtereenvolgens de lijn dient te worden verlaten voor het berijden van de eerste pijl. Deze wordt in zijn geheel bereden van de voet tot aan de punt. Vervolgens wordt de IL weer hervat en voortgezet. Bij de volgende pijl dient op gelijke wijze te worden gehandeld. Daarbij dienen in volgorde van belangrijkheid volgende regels in acht genomen worden.

·      De IL en de pijl mogen in voorwaartse richting slechts éénmaal bereden worden en dit tijdens de twee delen.

·      Er word geen IL terug opgehaald na het voorwaarts bereden te hebben, dit wil zeggen dat wanneer er door eender welke reden er een stuk van de IL niet bereden kon worden, dit ook niet bereden wordt in een later stadium.

·      Na een pijlopdracht (PH) dient men eerst de IL voorwaarts te berijden.

·      Tijdens een pijlopdracht (dit is vanaf men de IL verlaat voor het construeren van een pijlopdracht) mag een IL nooit in voorwaartse richting bereden worden, de IL moet dan tegengesteld bereden worden, indien deze opgenomen wordt in de constructie.

·      Het punt van verlaten (PV) van de IL dient zodanig te worden gekozen dat de route tussen het PV en de voet van de betreffende pijl zo kort mogelijk is.

·      Het punt van hervatten (PH) van de IL dient zodanig te worden gekozen dat zo weinig mogelijk van de IL wordt overgeslagen. De route tussen de punt van de pijl en het PH moet zo kort mogelijk zijn.

·      Tussen het PH na de éné pijl en het PV van de volgende pijl dient de IL daadwerkelijk te worden bereden in voorwaartse richting.

·      De pijlen mogen slechts éénmaal bereden worden tijdens de volledige duur van dit sijsteem en enkel wanneer ze aan beurt zijn en wel in voorwaartse richting, de IL daarentegen mag meerdere malen opgenomen worden maar alleen om te kruisen en te raken of tegengesteld bij een pijlopdracht.

·      Alle overige wegen mogen meermaals en in beide richtingen opgenomen worden in de constructie.

·      De IL en de pijlen worden geacht de volle breedte van de onderliggende weg te beslaan.

·     De Voorkennis vervalt pas als de IL of PIJL effectief in voorwaartse richting wordt bereden. (Zie Hst. 4.08)

· De aldus door u geconstrueerde pijlopdracht dient dan zo nauwkeurig mogelijk te worden bereden. Onder de IL en de pijlen wordt geacht een weg te liggen. Indien dit in werkelijkheid niet het geval is, treden de van toepassing zijnde omrijregels in werking.

· Voorbeeld 1: één pijl komt op de kaart voor
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· Wat is het PV (punt van verlaten op IL) voor Pijl 1:

B

· Wat is het PH (punt van hervatten op IL) voor Pijl 1:

B

· De routeconstructie  wordt: van Start -A–B–Pijl 1 naar E is nog wel gemakkelijk, maar nu moet je terug naar B toe. Je zou dit kunnen doen via E–F–G-B maar dan berijd je de IL meegaand en dit mag je zeker niet doen tijdens de constructie. Dit laat ons alleen nog maar de keuze om naar D te rijden en dat is goed (de IL enkel tegengesteld berijden tijdens de constructie mag).

· Via C kom je uiteindelijk wel bij B, maar dan staan we nog steeds in de verkeerde rijrichting en zomaar keren mag niet. Nog even verder rijden van A - G en dan kan u terug naar B om de  IL verder af te werken.

Ideale kaart is: Start -A–B - Pijl 1-E-D-C-B-A-G-B-C-D-E-F-Finish

· Voorbeeld 2: twee pijlen komen op de kaart voor.
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· Voor het  PV voor Pijl 1 nemen we B en dit lijkt op het éérste zicht ook het PH. Maar  B kunnen we niet bereiken omdat we dan Pijl 2 in de constructie zouden opnemen, dus punt C wordt het PH. 

· Het eerste gedeelte is hetzelfde als ons vorig voorbeeldje via Start -A–B-Pijl 1 naar E toe. Maar nu kan ik de route  zoals in voorbeeld 1 niet helemaal afwerken, want via D–C–B–A–G-B moet ik langs Pijl 2, en die mag ik in een constructie niet opnemen. Ik constateer nu dat ik B niet in de juiste rijrichting kan bereiken en ik zal dus een ander PH moeten opzoeken. Dit wordt dan C (zo weinig mogelijk IL overslaan) via route E-I-C.

· Voor het PV van Pijl 2 zou ik C kunnen kiezen (C–B–A-Pijl 2), maar ik moet éérst de IL daadwerkelijk nog voorwaarts berijden. Dus ik ben verplicht om D te nemen als PV voor  Pijl 2. Via D–I–C–B–A-PIJL2. 

· Ik kan D ook terug gebruiken als PH van  Pijl 2 via de route G–F–E–D–C–I-D.

Ideale kaart: Start -A-B- Pijl 1-E-D-I-C-D-I-C-B-A-Pijl 2-G-F-E-D-C-I-D-E-F-Finish.

· Het gedeelte IL met Pijlopdrachten wijkt af van het systeem IL doordat een gedeelten IL tegengesteld moeten bereden worden. Voor diegene die zich verdiepen in dit systeem zullen er zeer aangename maar moeilijke variaties zijn op het systeem IL
· Dit systeem kan dus ook gecombineerd worden met IL met Blokkades.

KLASSE SPORT

4.04. HET OMRIJDEN.

· De omrijregels met betrekking tot de hoofdroute:
·      Indien de hoofdroute niet kan of mag bereden worden, moet via op de kaart voorkomende wegen een nevenroute worden uitgestippeld om zonder te keren en dat in volgorde van belangrijkheid:

-De hoofdroute op de eerst volgende Mogelijkheid Tot Wegverandering (MTW)  in de juiste rijrichting wordt voortgezet.

-De gekozen nevenroute zo KORT mogelijk is.

· De omrijregels met betrekking tot de nevenroute:
·      Indien de nevenroute niet kan of mag bereden worden, moet via op de kaart voorkomende wegen een omrijroute worden uitgestippeld om zonder te keren en dat in volgorde van belangrijkheid:

-De nevenroute op de eerst volgende Mogelijkheid Tot Wegverandering (MTW)  in de juiste rijrichting wordt voortgezet.

-De gekozen omrijroute zo KORT mogelijk is.

· De omrijregels met betrekking tot de omrijroute:

·      Indien de omrijroute niet kan bereden worden, vervalt deze omrijroute verder geheel. Men dient vanaf het punt van onderbreking een nieuwe omrijroute te construeren met inachtneming van het gestelde:  

-De nevenroute zo veel mogelijk wordt bereden. 

-Nooit een omrijroute op een omrijroute construeren.

-De gekozen omrijroute zo KORT mogelijk is.

· Voorbeeld van: de omrijregels met betrekking tot de hoofdroute   

· De hoofdroute is de dikke zwarte lijn. Tussen de punten A en  C heeft de inrichter een blokkade (1) getekend. Om rond deze blokkade te rijden dienen wij een nevenroute te construeren. De mogelijkheid tot wegverandering (MTW) zo kort mogelijk voor de blokkade is punt A. Zo kort mogelijk na de blokkade is punt C de MTW. Dus onze nevenroute zal van A over B naar C gaan. Onze ideale kaart op dat moment is

 Start-A-B-C.

· We vervolgen terug de hoofdroute in voorwaartse richting D-G-F-I, waar we op een natuurlijke blokkade ( C1, verboden voor iedere bestuurder) stoten, de nevenroute zal vertrekken aan beginpunt D en eindigen bij punt G (omdat  G de éérste MTW na de natuurlijke blokkade is). Maar we hebben twee mogelijkheden: je kunt via D-E-V-H-G, maar volgens de regels   moeten we een route kiezen die zo KORT mogelijk is. Bijgevolg is de route D-E-H-G de meest correcte. Onze ideale kaart tot nu toe is:

Start-A-B-C-D-E-H-G-F-I.
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· Voorbeeld: de omrijregels met betrekking tot de nevenroute
· We vervolgen onze IL tot bij I waar we een keercontrole 5 tegenkomen. Van hieruit construeren we een nevenroute langs L-M-J om alzo de IL te vervolgen via K-N-R. Bij L aangekomen wordt onze nevenroute onderbroken door een natuurlijke blokkade (C3, verboden toegang). Dus moeten we een omrijroute maken om alsnog aan punt M aan te knopen. Dit kan als volgt: O-P-M en van hieruit vervolgen we de nevenroute tot bij J. Op dat moment knopen we reglementair terug op de hoofdroute aan én in de juiste rijrichting. We kunnen de IL nu vervolgen via K-N-R-S-T. Blokkade 2 lossen we verder op met de kennis die we zonet hebben opgedaan via W-V-X-Y en dan schuin naar beneden om zo kort mogelijk na blokkade 2 terug aan te vatten in de juiste rijrichting tot bij U. Onze ideale kaart tot dan is:

Start-A-B-C-D-E-H-G-F-I-L-O-P-M-J-K-N-R-S-T-W-V-X-Y-U.

· Voorbeeld: de omrijregels met betrekking tot de omrijroute
· En we kunnen het nog moeilijker gaan maken, wanneer we tijdens een omrijroute ook merken dat die niet berijdbaar is. In ons voorbeeld vervolgen we de IL tot bij U en daar wordt onze IL natuurlijk geblokkeerd door een VVR (Verboden voor rit). Onze nevenroute wordt andermaal onderbroken door verkeersbord C1 bij punt Z. Van hieruit construeren we een omrijroute via A-E-K-D om alzo onze nevenroute zo snel mogelijk aan te vatten  en dan kan je de hoofdroute voorwaarts vervolgen tot aan Finish. Maar bij E aangekomen bestaat het stukje weg E-K niet. Dus onze omrijroute wordt natuurlijk geblokkeerd en we dienen nu een nieuwe omrijroute te construeren om zo kort mogelijk op onze nevenroute aan te vatten. Opgelet we gaan de omrijroute niet ophalen via E-M-K-D want dit is omrijroute op omrijroute. We slaan punt K over en construeren korter E-M-D . Hier berijden we de nevenroute terug in voorwaartse richting via C daar vervolgen we de IL naar B-X-F-G-H-Finish. De ideale kaart is volledig nu:

 Start- A-B-C-D-E-H-G-F-I-L-O-P-M-J-K-N-R-S-T-W-V-X-Y-U Z-A-E-M-D-C-B-X-F-G-H-Finish.

KLASSE SPORT

4.05. VAN DE KAART AFWIJKENDE SITUATIES.

· Bij de van de kaart afwijkende situaties hebben we twee categorieën: nl de veranderende wegaansluitingen en de niet voorkomende wegen.

·  Veranderende wegaansluitingen:
· Bij een van de kaart afwijkende wegaansluiting kan alleen sprake zijn bij een wegaansluiting aan het BEGIN van een kaartweg. Veranderende wegaansluitingen mogen niet bereden worden, behalve indien de oorspronkelijke route niet berijdbaar is en de routesituatie kan bereikt worden via een route met een lengte van max. 100 meter. Keren is hierbij natuurlijk niet toegestaan. Uiteraard dient men de oude situatie zo nodig zover mogelijk te berijden.

· Komende vanuit A, wil men de weg B-C nemen maar in werkelijkheid ligt die aansluiting er niet meer, maar is er een nieuwe verbinding gemaakt via Z-Y. Wel als nu de route B-Z-Y maximaal maar 100 meter bedraagt, mag men deze vernieuwde aansluiting gebruiken.
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· Stel dat die route van B over Z naar Y langer is dan de voorgeschreven 100 meter. Op dat moment moet er een nevenroute of omrijroute gemaakt worden afhankelijk van het systeem, die dan B-Z-D-C zal zijn, waar we onze Ingetekende Lijn terug kunnen hervatten.

KLASSE SPORT

4.06. NIET OP KAART VOORKOMENDE WEGEN.

· Bij gewijzigde wegsituaties aan het EINDE van de kaartweg is er sprake van een kaartweg die overgaat op een niet op de kaart voorkomende weg. Dit geldt eveneens voor situaties tussen BEGIN en EINDE van een kaartweg.

· Indien een op de kaart voorkomende weg overgaat in een niet op de kaart voorkomende weg, zonder dat de mogelijkheid bestaat zonder te keren via een op de kaart voorkomende weg verder te rijden, of indien men door middel van een pijl of opdracht gedwongen wordt een niet op de kaart voorkomende weg in te rijden, dan blijft men deze weg volgen tot de eerste mogelijkheid om via op de kaart voorkomende wegen de  route weer op te nemen, met in acht name van de geldende omrijregels. 
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· De route loopt van A naar B tot bij C. In werkelijkheid loopt die weg niet helemaal hetzelfde. Bij het puntje Z wijkt de weg naar rechts af. Toch blijft men deze niet op kaart staande weg volgen tot punt Y, omdat er geen andere mogelijkheid is. Maar de stelling is steeds dat we de route zoveel mogelijk moeten berijden (A-B-C). Indien we dus vanuit Y naar C rijden, hebben we het stukje B-Y overgeslagen! Zodoende construeren wij een nevenroute (omdat het hier een IL betreft): Y-X-W-V-U-B. Hier nemen we de oorspronkelijke route terug op en kunnen we afsluiten via B-Y-X-C.

KLASSE SPORT

4.07. KEERLUSSEN.

· Indien een zogenaamde KEERLUS moet gereden worden en men heeft  reglementair de keuze uit linksom of rechtsom (als de route gemeten over de aslijnen even lang is), dan dient men deze lus linksom te rijden (dus tegen de wijzers van de klok in). Wanneer we deze keerlus nemen en de organisator geeft geen verplichte rijrichting op dan nemen wij deze als volgt, van A naar B, C, D en alzo terug naar B en A.
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KLASSE SPORT

4.08. VOORKENNIS.
· De ritten dienen te worden geconstrueerd en gereden zonder Voorkennis van het terrein. Hiermee wordt bedoeld dat de situatie zoals die op de kaart is aangegeven ten allen tijden bepalend blijft voor de te kiezen route. Ook al heeft men tijdens de rit geconstateerd dat een bepaalde weg niet te berijden is (bvb een verboden inrit), dan mag men daarmee bij het bepalen van latere gedeelten van de route geen rekening houden, en zodanig dient deze weg opnieuw in de routeconstructie te worden opgenomen. 

· Indien een bepaalde weg niet berijdbaar blijkt te zijn en men derhalve een route gaat construeren, dan wordt men geacht dit te onthouden totdat men de HOOFDROUTE in de voorwaartse richting heeft bereden. Dus vanaf het moment dat we de HOOFDROUTE daadwerkelijk voorwaarts hebben bereden en niet wanneer men tijdens de nevenroute of omrijroute de hoofdroute voorwaarts berijdt, vervalt de gehele opgedane voorkennis van die neven -  of omrijroute.

· Dit is echter niet het geval als we de HOOFDROUTE alleen maar kruisen of raken. Ondanks eventuele opgedane voorkennis omtrent het op een bepaald punt niet berijdbaar zijn van een kaartweg, mag men nooit aannemen, dat dezelfde weg niet berijdbaar is van de andere zijde! 

· Indien men tijdens het omrijden onvoorzien (bvb door een opdracht) de HOOFDROUTE bereikt tussen punt van onderbreken en het punt waar men de route had willen voortzetten, dan dient men, indien mogelijk, daar de route in de geplande richting te gaan berijden, waarbij de opgedane voorkennis vervalt bij het voorwaarts berijden van de hoofdroute.

· Heel deze ingewikkelde tekst zullen we even trachten uit te leggen aan de hand van een voorbeeldje op de volgende pagina’s:

ROADBOOK
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· De inrichter heeft een IL aangebracht op de kaart (zie Roadbook ) die loopt van Start via B-C-D-E-F-G naar Finish. We gaan nu trachten die IL zo nauwkeurig mogelijk te volgen op het figuurtje dat de werkelijkheid zal voorstellen. 
· Je ziet onmiddellijk dat er wel heel wat verschillen zijn. Zo bestaat het weggedeelte C-D wel in het Roadbook, maar is helemaal niet aanwezig in werkelijkheid. Ook het weggedeelte D-V is onberijdbaar aangezien deze straat langs D verboden is (door een C1 verkeersbord). We zien dat de weg W-Q-V geblokkeerd wordt door een C1 verkeersbord. Het stukje straat tussen E-F is tevens verboden door verkeersbord C3. Al ken je nu de streek nog zo goed, al deze kennis moet je uitvegen, want alle ritten worden verreden zonder dat je iets weet over het terrein. 

· Al de wegen op het Roadbook staan beschouwd als aanwezig te zijn in de werkelijkheid en het is pas op het moment dat we aan zo'n situatie aankomen, dat we de van toepassing zijnde omrijregels moeten toepassen. Zo zal ook de weg Q-R die in werkelijkheid wel aanwezig is nooit mogen worden bereden, want de inrichter heeft hem niet op de kaart gezet. We starten de route van Start via B naar C en kunnen de IL makkelijk volgen. Bij C aangekomen merken we dat de weg richting D niet bestaat. Dus nevenroute construeren via de kortste weg naar D, want dat is het punt van hervatten. Ondertussen kunnen we al wel onthouden dat de weg van C naar D niet berijdbaar is. De nevenroute is C-W-Q-V-D. We rijden de route tot aan W en we bemerken dat deze weg niet mag bereden worden (verplichte richting). 

· Op onze oorspronkelijke nevenroute C-W-Q-V-D construeren we vanuit W een omrijroute naar V omdat we de nevenroute zo veel mogelijk willen berijden. Keren mag niet, anders kon je vanuit W terug naar C. Dus de kortste omrijroute van W naar V zou langs W-Z-B-C-D zijn, maar dan nemen we het traject C-D in onze omrijroute op, maar tijdens de IL hadden we al geconstateerd dat die weg C-D niet bestaat. Dus het heeft geen zin om dat opnieuw te gaan proberen.

· De ideale omrijroute met in acht name van de voorkennis die we tot nu toe hebben is W-Z-B-Y-X-R-U-D-E-F-S-V. Dat maakt dat de ideale kaart tot hiertoe zou moeten zijn:   

Start-B-C-W-Z-B-Y-X-R-U-D-E-F-S-V-D-E-F-G-Finish

· Let wel dat je bij R niet afslaat naar Q, want deze weg staat niet op de kaart.

· Aangekomen bij E krijgen we een natuurlijke blokkade door verkeersbord C1. We vergeten verder geheel de omrijroute E-F-S-V want we gaan geen omrijroute op omrijroute maken.

· We construeren een volledig nieuwe omrijroute vanuit E om punt V te bereiken. Onze voorkennis is nog steeds geldig alhoewel we de IL tijdens de omrijroute reeds voorwaarts bereden hebben. Deze nieuwe omrijroute zal gaan van E-T-P-G-S-V. Dus niet over F passeren want dit is langer. Zonder noemenswaardige problemen geraken we dan bij D en hervatten we onze IL in de juiste rijrichting. 

· Op het moment dat we D hebben bereikt en al een stukje IL gereden hebben richting E vervalt alle opgedane voorkennis. Dit maakt dus dat het stukje C-D nu terug in uw routeconstructie kan opgenomen worden, terwijl ook het weggedeelte W-Q-V  en E-F wederom  zou mogen bereden worden. De ideale kaart tot nu toe zou moeten zijn:

Start-B-C-W-Z-B-Y-X-R-U-D-E-T-P-G-S-V-D-E-F-G-Finish

· Van D naar E kunnen we de IL volgen, maar E-F is natuurlijk geblokkeerd door verkeersbord C1. Kortste nevenroute zoeken naar F en dit is mogelijk via E-Z-D-V-S-F. Bij het rijden van deze route is er geen probleem tot je bij D komt, want daar is de weg naar V niet meer berijdbaar  (verkeersbord C1). Om zoveel mogelijk van onze nevenroute te berijden dienen we terug aan te vatten bij punt V. Deze omrijroute die we nu construeren wordt D-E-Z-V-R-X-C-W-V.
· Bij punt W aangekomen hebben we een verkeersbord C1 en kunnen we de omrijroute niet verder afwerken. Dus dienen we vanuit W een nieuwe omrijroute te construeren om punt V te bereiken, opgelet dit is nu niet meer mogelijk en punt V vervalt dan ook als aanknoping op de nevenroute. Punt S is nu de éérstvolgende plaats om de nevenroute terug aan te vatten. Deze route tot bij S zou zijn via Z-B-Y-X-R-U-T-P-G-S. Dat maakt dat de ideale kaart van dit zeer moeilijke voorbeeld er als volgt uitziet:

Start-B-C-W-Z-B-Y-X-R-U-D-E-T-P-G-S-V-D-E-Z-D-E-Z-U-R-X-C-W-Z-B-Y-X-R-U-T-P-G-S-F-G-Finish

· We kunnen ons wel voorstellen dat je zelfs na dit voorbeeld nog wel wat vragen over Voorkennis hebt, en die kan je dan best vragen aan een van de inrichters of de verantwoordelijke van je club, die daar dan met plezier de Voorkennis nog wel eens uit de doeken wil doen. Het voorbeeld is misschien wat ingewikkeld, maar het is een kort overzicht waar toch heel wat verschillende combinaties zijn uitgewerkt. Het hangt natuurlijk in grote mate van de inrichters af of je die Voorkennis veelvuldig zult moeten gebruiken en daardoor zal de moeilijkheidsgraad van de rit worden omhoog gehaald.

KLASSE SPORT

4.09. PIJLENRIT.
· Van Start tot Finish moeten een aantal op de kaart ingetekende pijlen worden bereden. Het berijden dient te geschieden in stijgende numerieke volgorde (dus geen pijlen overslaan, alle pijlen die getekend zijn moeten bereden worden) en volgens een aaneengesloten route, waarbij de pijlen in hun geheel (d.w.z. van de voet tot aan de punt) moeten worden bereden. Tussen het punt van de éne pijl en de voet van de volgende pijl dient de kortste route te worden gekozen. Vastgesteld in het bijzonder wedstrijdreglement van de inrichter moet bepaald worden of wegen en samenkomsten van wegen al dan niet meermalen mogen bereden worden. Onder elke pijl wordt geacht een weg te liggen. Indien  dit niet het geval blijkt te zijn, treden de van toepassing zijnde omrijregels in werking. Dit geldt ook voor de geconstrueerde route tussen de pijlen onderling (nevenroute).De ingetekende pijl wordt geacht de volledige breedte van de onderliggende weg te beslaan. Het be-, op- en afrijden van een ingetekende pijl kan nooit verhinderd worden doordat de pijl een bermlijn kruist. Een pijl is aan de beurt wanneer men de voorgaande pijl beëindigd. De Pijlen - Puntenrit kan gecombineerd zijn.

· Het is toegestaan:

· Om pijlen zijdelings op te rijden.

· Om pijlen zijdelings te verlaten.

· Om pijlen te kruisen.

· Om reeds bereden pijlen nogmaals te berijden in overeenkomstige rijrichting.

· Om pijlen te berijden voor ze aan de beurt zijn

· Een inrichter kan afwijken van bovenstaande basisprincipes door de onderstaande regels toe te passen:

· De bepaling dat het niet is toegestaan pijlen die nog niet aan de beurt zijn of al aan de beurt geweest zijn, nogmaals te berijden.

Een voorbeeldje:

[image: image64.wmf]S

t

a

r

t

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

C

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

D

F

i

n

i

s

h

6

2

1

3

4

5

E

F

K

G

H

L

 

 

 

 

 

M

N

X

Y

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Z

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

W

I

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

J

R

Q


Ideale kaart: Start-A-B-E-J-I-1-B-C-F-K-2-E-J-I-3-4-R-Y-5-W-Z-5-W-Q-M-L-N-6-M-L-G-H-Finish

Tijdens dit voorbeeld is het toegestaan:  om reeds bereden pijlen nogmaals te berijden in overeenkomstige rijrichting en om pijlen te berijden voor ze aan de beurt zijn.

KLASSE SPORT.

4.10. PUNTENRIT.
Met van punt tot punt de kortste route

· Van Start tot Finish moeten een aantal punten in volgorde van nummering worden aangedaan (dus geen punten overslaan, alle punten die getekend zijn moeten bereden worden ) waarbij echter een aaneengesloten van punt tot punt kortste route moet worden gereden. De route tussen de punten wordt beschouwd als een nevenroute en dient dus zo nauwkeurig mogelijk te worden bereden. Indien dit niet mogelijk is, treden de van toepassing zijnde omrijregels in werking (zie art. Omrijden)  Een punt kan naast de weg getekend worden en dan dient u dit rechts te nemen. De Pijlen - Puntenrit kan gecombineerd zijn.

· Het is toegestaan:

· Om punten zijdelings op te rijden.

· Om punten zijdelings te verlaten.

· Om punten te kruisen.

· Om reeds bereden punten nogmaals te berijden in overeenkomstige rijrichting.

· Om punten te berijden voor ze aan de beurt zijn

· Een inrichter kan afwijken van bovenstaande basisprincipes door de onderstaande regels toe te passen:

· De bepaling dat het niet is toegestaan punten die nog niet aan de beurt zijn of al aan de beurt geweest zijn, nogmaals te berijden.

Voorbeeldje:
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Ideale kaart: Start-A-E-1-B-G-F-2-L-K-J-3-T-U-S-R-4-O-P-Q-V-Y-5-X-V-W-6-N-I-H-M-7-N-I-D-Finish

· Tijdens dit voorbeeld rijden we van punt tot punt de kortste route en het is toegestaan de punten te berijden voor ze aan de beurt zijn en nogmaals te berijden maar in overeenstemmende rijrichting. De punten moeten langs rechts genomen worden.

KLASSE SPORT

4.11. GRENSBENADERING.
· Van Start tot Finish moet de aangegeven grenslijn via een aaneengesloten route worden benaderd zonder deze lijn te kruisen. "Licht is rijden", hetgeen betekent dat wanneer ten minste één bermlijn van de weg de grenslijn niet raakt, deze weg mag bereden worden. Het benaderen dient zodanig te geschieden dat in volgorde van belangrijkheid:

· Het oppervlak tussen de route en de grenslijn zo klein mogelijk is.

· De te rijden route zo kort mogelijk is.

· Bij het bepalen van de grensbenaderingsroute is in de eerste instantie de volgorde van wegen, zoals deze op de kaart voor komen , zonder daarbij de aandacht te besteden aan ongelijkvloerse kruisingen, indien zich in de aldus samengestelde route op de kaart ongelijkvloerse kruisingen bevinden, waardoor men verhinderd wordt ter plaatse links - of rechtsaf te slaan, dan dient men een zodanige omrijroute te maken dat de gewenste weg via een zo kort mogelijke route bereikt wordt. Aldus ontstaat de volledige geconstrueerde grensbenaderingsroute. Deze uitgestippelde route is een NEVENROUTE, die zo nauwkeurig mogelijk moet gevolgd worden. Indien dit niet mogelijk is dient men de regels van het Omrijden (Hst. 4.04) toe te passen. De rijrichting van de grensbenadering primeert bij het nemen van een lus binnen de grenslijn. Eventuele keerlussen bij het construeren van de omrijroute dient men te rijden zoals beschreven in hoofdstuk “Keerlussen”of zoals beschreven in het Bijzonder Wedstrijdreglement van de inrichter.

Constructie  


 Te rijden route
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· Er dient aangegeven te worden aan welke zijde de aangegeven grenslijn dienen te worden benaderd en in welke richting, gelijk of tegengesteld aan de richting van de wijzers van de klok, dit dient te geschieden.

· Afwijking van het basisprincipe zijn:

· Dat je tijdens het omrijden de grenslijn mag overschrijden.

· Voorbeeldje van een grensbenadering tegen wijzerzin:
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Ideale kaart: Start-B-E-A-K-J-O-P-Q-R-Q-S-T-U-V-W-X-Y-Z-Y-N-M-H-I-D-Finish
KLASSE SPORT.

4.12. BLINDE LIJN.
· Een Blinde Lijn is eigenlijk een IL. door de inrichter in het ROADBOOK opgenomen zonder alle straten en pleintjes bij te tekenen. Je kan dus enkel deze lijn zo nauwkeurig mogelijk berijden, en daarbij kan je wel verstaan dat de inrichter je achter elk pleintje wil laten rijden. Het is de zeer belangrijk zeer geconcentreerd te rijden en de bijrijder zal in dit geval zeer nauwkeurig moeten meten. 
· Tussen de systemen Bol-Pijl, Visgraat en Blinde Lijn is het verplicht een gedeelte kaartfragment te geven met voldoende herkenningen.
· Voorbeeldje van een Blinde Lijn:
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Ideale kaart: Start-A-X-Y-N-M-T-U-C-D-W-H-E-F-I-F-G-Z-P-Q-S-S-R-O-L-Z-B-Finish
KLASSE SPORT.

4.13. PIJLENBENADERING.
Dit systeem bestaat uit twee delen, 

· Namelijk een Pijlenrit waarin  alle bepalingen gelden zoals beschreven in Hst. 4.09. Waarbij we van Pijl tot Pijl de kortste route rijden, waarbij de Pijlen een hoofdroute zijn en waarbij de kortste route tussen de pijlen een nevenroute is. Van Start tot Finish moeten een aantal op de kaart ingetekende pijlen worden bereden. Het berijden dient te geschieden in stijgende volgorde volgens een aaneengesloten route, waarbij de pijlen in hun geheel (d.w.z. van de voet tot aan de punt) moeten worden bereden. Tussen de punt van de éne pijl en de voet van de in nummervolgorde volgende pijl dient de kortste route te worden gekozen. Vastgesteld in het bijzonder wedstrijdreglement van de inrichter moet bepaald worden of wegen en samenkomsten van wegen al dan niet meermalen mogen bereden worden. Onder elke pijl wordt geacht een weg te liggen. Indien  dit niet het geval blijkt te zijn, treden de van toepassing zijnde omrijregels in werking. Dit geldt ook voor de geconstrueerde route tussen de pijlen onderling (nevenroute).De ingetekende pijl wordt geacht de volledige breedte van de onderliggende weg te beslaan. Het be -, op - en afrijden van een ingetekende pijl kan nooit verhinderd worden doordat de pijl een bermlijn kruist. 

· Een pijl is aan de beurt wanneer men de voorgaande pijl beëindigd heeft.
· Een pijl mag maar één maal bereden worden en dit enkel wanneer hij aan beurt is.
Het is toegestaan:

· Om pijlen zijdelings op te rijden.

· Om pijlen zijdelings te verlaten.

· Om pijlen te kruisen.

Het is niet toegestaan:

· De Pijlen in tegengestelde richting te berijden.

· De Pijlen op te nemen in de benaderingsroute inclusief de keerlus.

· Het tweede deel is als het ware een benaderingroute die we rondom deze pijl vormen.

Na elke pijl dient een benaderingroute (nevenroute) te worden gevormd, waarbij de betreffende pijl in wijzerzin van de klok in zijn geheel moet benaderd worden en wel zodanig dat in volgorde van:

· Het oppervlak tussen de benaderingsroute en de pijl zo klein mogelijk is

· De benaderingsroute zo kort mogelijk is

Elke pijl heeft zo een benaderingsroute (nevenroute), welke een punt van aanvang en een eindpunt heeft. Deze twee vallen steeds samen en liggen steeds op de eerste reglementaire samenkomst van wegen na de pijl.

Nadat aldus voor een pijl een benaderingsroute is uitgestippeld, dient de pijlenrit in de oorspronkelijke rijrichting te worden hervat, eventueel mits gebruik van een keerlus, die zo kort mogelijk moet zijn. Deze keerlus maakt deel uit van de benaderingsroute.

De Pijlenrit en de benaderingsroute vormen samen de te rijden route, die zo nauwkeurig mogelijk dient te worden gevolgd. Het blijft natuurlijk zo dat de regels ivm. Het omrijden alsmede deze van de voorkennis te allen tijden geldig blijven.

· Een voorbeeldje ivm. Pijlenbenadering:
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Ideale kaart voor de pijlenrit zou zijn: Start-Y-P-K-N-D-1-B-T-2-J-L-M-Finish

Samen met de pijlbenadering krijgen we de volgende oplossing:

Vanuit Start gaat het via Y-P-K-N-D-1 tot bij B, van hieruit construeren wij een benaderingsroute (nevenroute) welke loopt in wijzerzin over G-D-N-E-C-Z-W tot bij B waar we onze pijlenrit verder kunnen zetten richting via T tot aan pijl 2. Om deze pijl te benaderen gaan we over J-R-I-B-T-A-L tot terug bij J. Maar hier staan we in de verkeerde rijrichting en dienen we een keerlus te maken via R-X-J en alzo langs L-M tot bij de Finish.

Ideaal: Start-Y-P-K-N-D-1-B-G-D-N-E-C-Z-W-F-B-T-2-J-R-I-B-T-A-L-J-R-X-J-L-M-Finish.

KLASSE SPORT

 4.14. CROSS THE LINES

4.14. ALLERHANDE BEPALINGEN.
· Voor dit systeem worden coördinaatlijnen op het kaartfragment gebruikt of brengt de inrichter een genummerd raster van aan op het kaartfragment.

· Van start tot finish moet een aaneengesloten route geconstrueerd worden op basis van het kruisen van de coördinaatlijnen of het genummerd raster.

· Het kruisen van deze coördinaatlijnen of rasters dient te gebeuren in een volgorde die de inrichter opgeeft in zijn routeboek.

· Bij het bepalen van deze route mogen er geen andere coördinaatlijnen of rasterlijnen overschreden worden dan deze welke opgegeven zijn door de inrichter.

· De verbinding van de ene coördinaat naar de andere of van de ene rasterlijn naar de andere moet zo kort mogelijk zijn.

· De uitgestippelde route is een NEVENROUTE, die zo nauwkeurig mogelijk moet gevolgd worden. Indien dit niet mogelijk is dient een omrijroute geconstrueerd te worden.

· Bij het construeren van een omrijroute is het toegelaten om de coördinaatlijnen of rasters te overschrijden maar moet de omrijroute zo kort mogelijk zijn (zie Hst. 4.04. het omrijden).

· Bij het construeren van een route kan er een lus ontstaan,deze mag niet beschouwd worden als een keerlus, men moet altijd rijden volgens de opgave van de inrichter.

· Hieronder een voorbeeldje van Cross the Lines:

· Opdracht luidt: Start-95-95-85-85-96-85-85-97-97-86-97-97-87-88-96-96-96-95-Finish

[image: image87.png]
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KLASSE SPORT

4.15. ALLERHANDE BEPALINGEN.
A. Bepalingen met betrekking tot de hoofd -, neven - en omrijroute.

· Hoofdroute primeert op neven – en omrijroute. 

· De bermlijnen mogen nooit doorgetrokken of onderbroken zijn.

· KEREN op deze routes is uitsluitend toegestaan indien:


· daartoe opdracht is gegeven (vb. Keercontrole) Niet op de hooftroute.
· Daarna dient men natuurlijk wel te handelen volgens de van toepassing zijnde omrijregels. 

· DOODLOPENDE WEGEN mogen wel bereden worden indien de situatie op kaart daartoe aanleiding geeft.

· Verboden wegen staan vermeld in Hst. 2.06

· Indien in het begin van zo'n weg, dus voor het bord, een controle staat, dient deze wel te worden genoteerd en maakt men daarna een omrijroute.

· Een DOORLOPENDE WITTE LIJN in het midden van de rijbaan mag men niet kruisen. Een neven - of omrijroute is dus noodzakelijk. 

· De deelnemers moeten zich steeds houden aan het verkeersreglement.

B. Bepalingen met betrekking tot te gebruiken wegen.

· Er mag alleen gebruik gemaakt worden van wegen op de kaart, en dan nog alleen diegene die door de organisator zijn uitgekozen. Ze worden aangegeven door middel van een legende kaartfragment in het Bijzonder Wedstrijdreglement en/of in het Roadbook.
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C. Bepalingen met betrekking tot het kaartmateriaal.

· KAARTTEKENS en op de kaart afgedrukte of aangebrachte tekst onderbreken een weg NIET.
· BERMLIJNEN, d.w.z. de zwarte of grijze lijn die de buitenste rand van een weg aangeven, onderbreken de aansluiting van wegen niet. En mogen nooit onderbroken worden.
· ZWARTE LIJNEN die de verdeling in rijbanen aangeven, worden niet als bermlijnen beschouwd, maar onderbreken een weg ten alle tijden.

· Indien op de kaart de LENGTE van een weg tussen twee samenkomsten van wegen moet gemeten worden, dient dit te geschieden over de as van de betrokken wegen en wel van en naar de assen van de wegen.

· Indien op de kaart blokkeringstippen of -blokken zijn aangegeven of indien deze ingevolge een opdracht worden aangebracht, worden de daaronder liggende wegen geacht niet op de kaart voor te komen.

· Indien een situatie op kaart is omcirkeld (ellips), dan dient te worden aangenomen dat de werkelijke situatie NIET exact met de kaartsituatie overeenkomt (dus hoef je niet te gaan omrijden). Het is niet toegestaan binnen een cirkel een controle te plaatsen.

NUTTIGE NAMEN EN ADRESSEN

5.01. WERKGROEP RITTENSPORT
Verslaggever werkgroep Rittensport

DUPAN PHILIPPE

BAREELSTRAAT 5

8020 OOSTKAMP
 TEL:050/82.29.79

 FAX :050/82.29.79

 GSM:0495/21.17.33 
em@il: dupandevos@versateladsl.be
Aerts Nick

Herentalsedijk 180

2440 GEEL

Tel: 014/21.92.73  

Gsm: 0477/69.73.83

em@il: ocmb@skynet.be
Aerts Patrick


Kerkenbossenstraat 2

2400 MOL

Tel: 014/31.85.67  

Fax: 014/70.74.23

Gsm: 0494/78.88.24

em@il: patrick.aerts@telenet.be
Bomeré Daniël

Bellemdorpweg 53

9881 AALTER-BELLEM

Tel: 093/74.48.90  

Gsm: 0477/98.41.73

em@il: bomere.d@skynet.be 

Leys Wilfried

Brugstraat 64

3001 HEVERLEE

Tel: 016/261774  

Fax: 016/26.17.74

Gsm: 0496/07.87.65

em@il: wilfried.leys@chello.be
Rackham Leo

Mussenhoevelaan 36 
2530 Boechout 
Tel : 03/455.64.00

Vanoverschelde Björn

Schoendalestraat 97

8793 Sint Eloois Vijve

Tel: 056/60.62.57

Gsm: 0494/41.77.00

	em@il: bschelde@belgacom.net


Verschaeve Jan

Dronckaertstraat 586

8930 LAUWE

Tel: 056/42.48.28  

Fax: 056/42.48.28

Gsm: 0475/66.60.51

em@il: jan.verschaeve@skynet.be 

em@il : info@trappen-verschaeve.be
VAS Secretariaat

Hof van ’t Henneken 49

8800 Roeselare

Tel : 051/22.92.00

Fax: 051/22.92.00

Gsm: 0475/59.69.89

Vas.secretariaat@skynet.be

Gsm : 0495/22.99.03

em@il: rackham.leo@skynet.be
  Site van de VAS  

  WWW.VAS.Be

NUTTIGE NAMEN EN ADRESSEN

5.02. WEBSITES EN EM@ILADRESSEN

www.vas.be






www.wegcode.be
www.hemicuda.be


www.ocmb.be 

www.titanic.be


www.altena-vzw.be
www.acpclassictour.tk/
www.omloopvanvlaanderen.be
autostal-atlantic.be/atlantic.php
www.crrt-vzw.be/
www.verenigderittensporters.net
NUTTIGE NAMEN EN ADRESSEN

5.03. INVULDOCUMENT VOOR OPMERKINGEN

5

Op deze pagina kan u al uw bevindingen, vragen en opmerkingen kwijt.

U kan deze richten aan de werkgroep welke zeker rekening zal houden met deze opmerkingen bij het opmaken van de volgende editie van dit boek.

LAAT DIT BOEK EEN NUTTIG INSTRUMENT ZIJN TIJDENS HET BEOEFENEN VAN DEZE TOFFE HOBBY
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