Nik Cominotto     3BaLo a


Handleiding: Kaartspel: ‘UNO’

1. Doelstellingen

Bij dit spel moeten de kinderen getalbeelden leren herkennen zodat ze op een vlotte manier kunnen spelen.

2. Inhoud

82 Speelkaarten (20 roze, 20 gele, 20 blauwe, 20 groene en 2 witte), 4 kaarthouders.

3. Voorbereiding

De kaarthouders worden gezet. Er kunnen tot 4 kaarthouders gezet worden. De deler deelt aan ieder om de beurt een kaart uit, zo tot ieder 5 kaarten heeft. Dan legt hij de stapel in het midden van de tafel en draait de bovenste kaart om op de speeltafel. Indien dit een kaart is met een ‘+’ op, wordt de volgende kaart genomen.

      4. Speelwijze
De volgende speler mag indien hij kan, een kaart afleggen. Indien hij geen kaart kan leggen, is hij verplicht een kaart te nemen van de stapel. Als deze speler een kaart gelegd of genomen heeft, is de volgende speler aan de beurt. Het spel gaat zo lang tot er nog maar 1 speler overblijft.

       5. Spelregels

Er wordt in wijzerzin gespeeld. 

Je mag kaarten leggen van dezelfde kleur, of een kaart die dezelfde hoeveelheid weergeeft. Ook op een +kaart mag een andere +kaart van dezelfde hoeveelheid gelegd worden.

Als er op een kaart ‘+’ staat, is de volgende speler verplicht het aantal kaarten te nemen dat op de +kaart staat.

Als er een +4-kaart ligt, mag de speler die deze kaart gelegd heeft kiezen in welke kleur er wordt verder gespeeld. Hij mag echter ook gewoon de huidige kleur zeggen.

Als je een kaart hebt genomen, met uitzondering van het verplichte nemen van kaarten (zie: +kaarten), mag je indien je kan, je kaart afleggen.

Als een speler nog maar 1 kaart heeft, moet hij ‘UNO’ zeggen. Doet hij dit niet is hij verplicht 3 kaarten te nemen.

        6. Correctie

De correctie gebeurt door de kinderen zelf. Als een speler een foutieve kaart aflegt, is het aan de andere spelers om dit te zien.

