3 Balo A             

Dickens Tanja 


‘Elektro-spel’

Hoe het spel gebruiken? 

Het spel kan door één persoon gebruikt worden. Het is de bedoeling dat de speler een kaart uitkiest. ( Deze kan ook door de leerkracht opgegeven worden. Dit kan bijvoorbeeld wanneer er een leerling is die specifiek op een soort oefening moet werken.)

Eventueel kan je het spel ook door twee spelers laten spelen. Speler 1 werkt met de rode draad en speler 2 met de zwarte. Wanneer de speler met de rode draad iets aanduidt moet speler 2 met zijn zwarte draad het antwoord zoeken. De spelers kunnen ook van rol afwisselen. 

Leg de kaart met de getallen naar boven op het ‘elektrobord’.  Nu is het de bedoeling dat hij de juiste dingen verbindt. Dit kan door de rode draad en de zwarte draad op twee bij elkaar passende vakjes te houden. 

Let op: dat je de pinnetjes van de draden goed in de rondjes zet. 

Wanneer je het juist hebt, gaat het lampje branden. Als het niet juist is, gebeurt er niks en kan je nog eens opnieuw proberen. 

Kaart 1 

Verbind het getal met het passende getalbeeld. 

Kaart 2 
Het geheel wordt gesplitst. Eén getal is al gegeven, zoek het bijpassende.

Wanneer het geheel een blauwe kleur heeft moet je ook een blauw antwoord zoeken. Is het geheel oranje, zoek dan het antwoord bij de oranje getallen. 

Kaart 3 

Optellen.  Tel de som op en verbind met de juiste uitkomst. 

Kaart 4 

Aftrekken. Reken het verschil uit en verbind met de juiste uitkomst. 

Doel van het spel 

De leerlingen kunnen zelfstandig hun geleerde leerstof inoefenen. En wanneer het fout is kunnen ze zichzelf verbeteren. 

Kaart 1

De leerlingen kunnen het getalbeeld van een getal tot 10 vinden. 

Kaart 2

De leerlingen kunnen getallen tot 6 splitsen. 


Kaart 3 

De leerlingen kunnen bij sommen tot 10 het correcte antwoord geven. 

Kaart 4 

De leerlingen kunnen bij aftrekkingen tot 10 het correcte antwoord geven. 

Mogelijkheden van het spel 

Autocorrectie 

Door de techniek van het spel kan de leerling direct zien of zijn oefening juist of fout is. Zo kan hij zich ook onmiddellijk verbeteren. 

Het is goed dat de leerling onmiddellijk kan zien dat zijn oefening fout is.  Als hij pas op het einde van het spel ziet dat het fout is, heeft hij de fout al eventjes gemaakt en blijft dit misschien in zijn geheugen zitten. Iets wat fout opgeslagen wordt, is er moeilijk terug uit te krijgen. 

Differentiatie 

Dit spel geeft verschillende mogelijkheden tot differentiatie. De kaarten kunnen gemaakt worden op het niveau van de leerlingen. 

Wanneer je nu bijvoorbeeld een heel zwakke leerling hebt in getalbeelden, dan kan je hiervoor een kaart maken.  Het spel kan dan in een contractwerk gebruikt worden. 

Het elkektro-spel kan je heel het jaar door gebruiken. Wanneer de leerlingen getallen tot 10 hebben geleerd, gebruik je de kaarten tot 10. 
Als je na een tijd verder bent met je leerstof kan je kaarten maken met getallen tot 20. 

Je hebt de mogelijkheid om op verschillende soorten oefeningen te oefenen. 

Vb: splitsen, sommen, aftrekken, getalbeelden, …

Andere lessen 

Niet alleen voor rekenen kan het spel gebruikt worden, ook voor de lessen WO, taal,…

Je hebt hierin zeer veel mogelijkheden.  

Materiaalgebruik 

Het bord 

Het is uit hout gemaakt. Dit is zeer stevig en ook gemakkelijk om te maken. 

Het blauwe kleurtje is bedoelt om de leerlingen van het eerste leerjaar aan te spreken.  
Door het gebruik van aluminium en plakband heb je de mogelijkheid om dingen te veranderen of aan te passen.

De kaarten

De kaarten zijn gemaakt van een papier dat dikker is dan gewoon papier. Dit geeft de kaart wat stevigheid. 

De gele kleur dient hier ook om de leerlingen aan te spreken. Ik heb gekozen voor een ‘licht gele’ kleur. Dus niet te fel, omdat dit anders de aandacht misschien wel eens zou kunnen afleiden. 

Ik heb de kaarten gelamineerd, dit om nog ze nog wat steviger te maken maar zeker ook zodat ze niet vuil zouden worden. 

Door het lamineren gaan de kaarten lang mee en is het niet nodig dat je elk jaar nieuwe moet maken. 

De vragen en antwoorden hebben telkens een verschillende kleur. Zo is het voor de leerlingen duidelijk dat ze twee kleuren moeten verbinden (behalve bij de splitskaart). 
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