Maikel Henderyckx                                                       Wiskundeopdracht : Spel 1ste leerjaar

3 BALO 


HIPLO
Dit spel is gebaseerd op Mini – Loco 
Inhoud 

Het spel bevat 2 spelborden. Op deze borden zijn genummerd van 1 tot en met 10.

Er zijn 4 verschillende opgavekaarten ( geel, blauw, groen en oranje ) .

Er zijn 4 soorten verschillende aflegkaartjes ( geel, blauw, groen en oranje ), van elke soort zijn er 10 verschillende kaartjes, genummerd van 1 tot en met 10.

Spelvoorbereiding 

Het spel wordt gespeeld door één speler.

De speler kiest een kleur van opgavekaart en neemt de aflegkaartjes van dezelfde kleur ( 1 t.e.m. 10 ).

De speler neemt een spelbord en opent dit. De opgavekaart wordt tegen de schuine kant geplaatst. De aflegkaartjes worden met het cijfer naar boven op de bank gelegd.

Spelregels

De speler neemt een opgavekaart en legt deze op de schuine zijde van zijn spelbord.
Dan kijkt hij/zij vervolgens naar de afbeeldingen op de opgavekaart.
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Voorbeeld : 

Nu kijkt de speler naar de afbeeldingen bij één van de nummertjes op de opgavekaart. De speler telt deze afbeeldingen.

Voorbeeld : 
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Als de speler de afbeeldingen geteld heeft, gaat hij/zij op zoek een aflegkaartje waarop hetzelfde getal staat ( op de aflegkaartjes staan cijfers ) . Dit aflegkaartje legt de speler dan op het spelbord waar het getal vermeld staat zoals op de opgavekaart.
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Voorbeeld : 
                                                         Spelbord

	1
	2
	3
	4
	5

	6
	7
	8
	9
	10
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Zo gaat de speler verder tot alle aflegkaartjes op het spelbord liggen. Als het spel uitgespeeld is wordt het spelbord dicht gedaan en omgedraaid. De speler opent het spelbord en kan nu controleren of hij alle kaartjes juist gelegd heeft. Als dit het geval is ziet de speler een afbeelding en weet zo dat zijn oplossing correct is.
Voorbeeld :
Eindresultaat 
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Doelen : 
· 1.2.12 toepassingen

· G37 Hoeveelheden handig tellen 


1) Door te turven

2) Door structuur aan te brengen

3) Door schatprcedures te gebruiken bij niet exact bepaalde of niet exact te bepalen gegevens.

· G40 Gevarieerde hoeveelheidsannduidingen lezen en interpreteren.
· Lln kunnen zelfstandig werken.
· Lln kunnen spelend leren.
-1-

