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Handleiding wiskundig spel – De melkboer

3 Balo A

1. Materiaal

· Spelbord 

· Dobbelsteen

· Pionnen (wagentjes)

· Papieren melkflessen (18 per speler)

2. Info spel(bord)

Het spelbord stelt een straat voor met 7 huizen, elk voorgesteld door een tekening van een strip-, tv-, tekenfilm- of sprookjespersonage.

Boven of onder elke tekening staat een getalbeeld.

De kant waar de melkboer z’n ronde begint is aangeduid door een pijl.

Aantal spelers: 1-3

3. Handleiding

Speler 1 (dobbelen voor wie mag beginnen, degene met het hoogst aantal ogen begint) gooit met de dobbelsteen en zo begint zijn ronde als melkboer. Hij zet zijn wagentje een aantal keer verder in de straat naar gelang het aantal ogen van de dobbelsteen. 

Hierna kijkt de speler naar het getalbeeld wat bij de tekening staat. De speler plaatst het aantal flessen bij de tekening naargelang het getalbeeld.

De volgende speler herhaalt deze speelwijze. 

De winnaar van het spel is de speler die het snelst het juiste aantal flessen bij alle huizen heeft afgeleverd. (Geen dubbele leveringen, beurt overslaan als de speler er al geweest is.)

Indien op het einde van de straat ( straat blijven volgen (terug naar het eerste huis).

4. Handleiding op kindermaat

We gaan bij dit spel melkboer spelen. Iedereen krijgt een autootje en melkflessen. Iedereen gooit een keer met de dobbelsteen, wie de meeste ogen heeft op de dobbelsteen mag beginnen. Deze speler gooit opnieuw met de dobbelsteen. We zetten ons autootje evenveel plaatsen verder als dat er ogen op de dobbelsteen naar boven staan. Nu kijken we naar het getalbeeld dat bij de tekening staat, zoveel flessen moeten we leveren bij het huis. We leggen deze flessen bij de tekening en nu is het de beurt aan de volgende speler, deze speler doet net hetzelfde.

De winnaar is degene die bij alle huizen alle flessen geleverd heeft die de mensen nodig hebben. We gaan geen twee keer bij hetzelfde huis leveren, als je bij het huis al geleverd hebt is het gewoon de beurt terug aan de andere speler.

We nemen altijd dezelfde weg in de straat, we beginnen bij de pijl en maken zo altijd rondjes.
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