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Het schildpaddentelspel:

Aantal spelers:

Minimum 1 speler en maximum 4 spelers

Materialen:

4 spelbordjes

1 dobbelsteen

24 schildplaatjes voor de schildpad

TIPS: Anti-sliplaag aan de spelborden en schildplaatjes bevestigen. 


  Spelborden uit dikker karton maken.


  Schildplaatjes uit rubber maken zodat dit gemakkelijker 

  hanteerbaar is.

Omschrijving:

Het is een spel waarbij de lln. getalbeelden moeten leren herkennen en de juiste cijfersymbolen eraan moeten koppelen, zodat het schild van de schildpad vervolledigd kan worden. 

Verloop van het spel:

1. Elke speler heeft een spelbord. De speler die het hoogste aantal ogen gooit mag beginnen. 

2. De spelers mogen om de beurt met de dobbelsteen gooien. 

3. De spelers moeten eerst een “1” gooien voordat ze de schildplaatjes mogen leggen op het spelbord. 

Als je een “1” gooit, mag je het schildplaatje met nummer 1 plaatsen op het overeenkomstige getalbeeld op het bord. 

Daarna dezelfde werkwijze voor “2” tot en met “6”. 

4. De getallen moeten opeenvolgend gegooid worden dus niet eerst een 2 en daarna een 4. 

5. Als dit wel gebeurd, is de volgende speler aan de beurt. 

6. Zo werken we alle getallen af. Wie het eerst zijn hele schild vol gelegd heeft is gewonnen. 

Variatie op het spel

· Je kan het spel ook andersom spelen zodat je begint met alle schildplaatjes op het bord. De lln. moeten dan het bord zo vlug mogelijk leeg maken.

· Ook kan je de getallen door elkaar laten gooien en dan maakt het niet uit welke volgorde van getallen je volgt.

· Of je kan vertrekken bij 6 en dan moet je spelen tot aan 1.

· Je kan ook bepaalde schildplaatjes wel of niet op het bord laten aanbrengen voor het spel begint.

Doel van het spel

· G5: Tellen tot 6 om een aantal te bepalen.
· G7: Hoeveelheden tot 5 onmiddellijk herkennen zonder te tellen.
· G 11: Natuurlijke getallen lezen tot 6
· G 12: Natuurlijke getallen ordenen.
· Getalbeelden en cijfersymbolen aan elkaar koppelen en herkennen.
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