Naam: Saskia Maes

Klas: 3 BaLo A


Handleiding: Drie op een rij

1. Doelstellingen:

· De leerlingen kunnen getalbeelden herkennen.

· De leerlingen kunnen tellen tot tien.

· De leerlingen kunnen bewerkingen maken, waarvan het resultaat steeds kleiner of gelijk aan vijf is.

· De leerlingen kunnen de hoeveelheid 3 splitsen.

· De leerlingen kunnen de hoeveelheid 4 splitsen.
2. Inhoud:

Opdrachtenkaarten:

· Groen: Herkennen van getalbeelden

· Blauw: Tellen tot vijf

· Vergelijken van aantallen

· Bewerkingen

· Geel:  Splitsen van de hoeveelheid 3 en 4

20 legkaartjes per speler

Vakjesrooster

Briefomslagen met getalbeelden

3. Voorbereiding:

Iedere speler krijgt 20 inlegkaartjes (dokter of spuit). Binnen de kader op het deksel, wordt een opdrachtenkaart geschoven. Hierop wordt het vakjesrooster gelegd. Bij iedere opdrachtenkaart hoort een briefomslag met getalbeelden. 

4. Speelwijze:

Het spel kan alleen of per twee worden gespeeld. Speler 1 trekt een getalbeeld uit de bijhorende briefomslag voor speler 2. Speler 2 bekijkt het getalbeeld en zoekt op de opdrachtenkaart een vakje waarmee dit beeld overeenkomt. In dit vakje legt deze een inlegkaartje van zichzelf. Dan trekt speler 2 een kaartje voor speler 1 en wordt er op dezelfde manier gespeeld. Iedere speler probeert zo snel mogelijk met zijn inlegkaartjes 3 op een rij te vormen. Wie als eerste drie kaartjes op een rij heeft liggen, wint het spel. 
5. Spelregels:

· Wanneer er geen vakje meer is dat overeenkomt met het getrokken getalbeeld, is de andere speler aan de beurt. 

· Een rij van drie kan verticaal, horizontaal en diagonaal gevormd worden. 

6. Correctie:

De spelers worden met dit spel getraind in het maken van de oefeningen, maar ook in het corrigeren van de andere spelers.  Iedere speler waakt er over dat het spel eerlijk en juist wordt gespeeld. 

