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Bart VAN DEN HEUVEL


ELECTRO

Inhoud

· houten bord

· 2 elektrische werkstaafjes

· 4 werkbladen

1. tellen (tot 10)

2. >, <, = (tot 5)

3. splitsen van getallen (tot 5)

4. optellen en aftrekken (tot 5)

Werking van het spel

Elk werkblad is in 2 delen verdeeld.  In het ene deel staat de oefening.  In het andere deel staat de oplossing.  

Het doel van het spel is elke oefening te verbinden met de juiste uitkomst of oplossing.  Dit gebeurt aan de hand van de staafjes.  Je plaatst namelijk het ene staafje op de oefening en het andere op het antwoord.  Als het antwoord juist is brandt het lampje op het uiteinde van het staafje.  Als je een verkeerd antwoord aanduidt, brandt het lampje niet.  

Op sommige werkkaarten staan meer opgaven dan er antwoorden zijn.  In dit geval mag je een bepaald antwoord meerdere keren gebruiken.  

Bovenaan elke werkkaart staat een zwarte lijn.  Deze zwarte lijn geeft aan hoe de kaart op het houten bord moet gelegd worden.  Er is namelijk ook een zwarte lijn aanwezig op het bord. 
Moeilijkheidsgraad

Dit spel kan gebruikt worden binnen elk leerjaar van de lagere school.  Je kan namelijk zoveel werkkaarten maken als je wilt, die aangepast zijn aan het niveau van de leerlingen.  Je kan maximaal 18 verschillende oefeningen in 1 werkkaart steken.  

Opmerking: aan de linkerkant van het bord zitten 18 schroefjes.  Aan de rechterkant zitten er 36.  Dit wil zeggen dat elk ijzertje aan de linkerkant 2 mogelijke ijzertjes aan de rechterkant heeft.  Dit dient om te voorkomen dat de leerlingen de combinaties uit het hoofd gaan kennen.  
Mogelijke werkvormen

1. individueel
Dit spel kan individueel gespeeld worden.  Dit is handig om een lln, die bijvoorbeeld nog wat problemen heeft met splitsen, extra oefeningen te laten maken.  Het kind krijgt dan onmiddellijk feedback.  Als het lampje pas brandt na enkele keren te moeten proberen, weet de leerling dat hij het nog niet kan.  
2. per 2

Beide leerlingen hebben 1 staaf vast.  De ene leerling duidt een oefening aan.  De andere lln zoekt het juiste antwoord.  Hierin kunnen ze dan afwisselen.  

Beide leerlingen kunnen hier ook een wedstrijdje aan koppelen: lln 1 kiest een werkplaat.  Lln 2 maakt alle oefeningen met zo weinig mogelijk fouten.  Daarna kiest lln 2 een werkplaat voor lln 1 enzoverder.

3. een leerling met de meester (of juf)

De leerkracht test een bepaalde leerling door een bepaalde werkkaart te nemen waar de leerling het nog moeilijk mee heeft.  Dit kan bijvoorbeeld gebruikt worden tijdens een hoekenwerk.  
Doelstellingen
De doelstellingen die je wilt bereiken met dit spel, hangen af van de werkkaart die je gebruikt.  Elke verschillende werkkaart heeft zijn eigen doelstellingen.  
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