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Aantal spelers:

Dit spel speel je alleen of met twee of met drie of met vier of met vijf. 

Inhoud van het spel:

· 29 spelmatjes (getallen van 0 tot 8, gestructureerde hoeveelheden tot 8, ongestructureerde hoeveelheden tot 8 en een start en finish)

· 5 pionnen

· 1 draairad met 6 kaarten

Spel 1: Memory

Voorbereiding:

Alle spelmatjes worden met achterzijde naar boven gelegd op de grond. 

· Dit kan doen met de getallen die de leerlingen kennen. Vb. Kunnen de leerlingen nog maar tot 5 tellen. Dan neem je enkel de spelmatjes tot en met 5.

· Je kan de spelmatjes met de getallen nemen en met de gestructureerde hoeveelheden. En ter uitbreiding kan je er ook nog de ongestructureerde hoeveelheden bij toevoegen.

Spelregels:

Eerst wordt er aan het draairad gedraaid en wie het hoogst draait, mag beginnen. Bij een gelijke stand, draaien deze leerlingen opnieuw.

Iedere leerling mag dan telkens twee (bij de uitgebreide versie drie) spelmatjes omdraaien. Het is de bedoeling zo snel mogelijk het getalbeeld en de gestructureerde hoeveelheid samen om te draaien (uitgebreidere versie ook de ongestructureerde hoeveelheid). Als dit lukt heb je een punt. En zo moet je proberen zoveel mogelijk punten te maken.

Spel 2: Soort ganzenbord

Voorbereiding:

Alle spelmatjes (tot waar de leerlingen kunnen tellen) worden als een slang achter elkaar gelegd op een willekeurige manier. En het start bord komt als eerste en de finish komt achteraan. 

Spelregels:

Eerst wordt er aan het draairad gedraaid en wie het hoogst draait, mag beginnen. Bij een gelijke stand, draaien deze leerlingen opnieuw.

Je draait aan het rad en je draait bijvoorbeeld een 3. Dan gaat de leerling de slang af tot waar ze een drie tegenkomt. Dit kan het getalbeeld zijn, de ongestructureerde hoeveelheid of de gestructureerde hoeveelheid. Wordt er een getal gedraaid dat niet meer op de slang voorkomt, mag je naar de finish gaan. Dus om ter eerste de finish bereiken. 

Doelen: 

· De leerlingen kunnen ongestructureerde hoeveelheden snel benoemen.

· De leerlingen kunnen gestructureerde hoeveelheden/kwadraatbeelden snel herkennen benoemen.

· De leerlingen kunnen tellen van 0 tot 8.

