Katrien Van Rompuy

3 BALO A


Handleiding : De rekenplaat
Materiaal :

· inschuifplaat

· opgavekaarten

· potjes met antwoordschijfjes

· oplossingenkaarten

Werkwijze :
De leerling neemt de inschuifplaat voor zich. Hij/zij kiest een opgavekaart. De gekozen kaart wordt in de inschuifplaat geschoven, zodat de kaart op het hout ligt. Ook bezit de leerling een potje schijfjes met de antwoorden op, passend bij de opgavekaart. Dit kan je zien aan de kleur van de rand van de opgavekaart. Bijvoorbeeld: de kaart heeft een rode rand, dan moet ik het rode potje met schijfjes gebruiken. Elke vakje op de kaart is een oefening. De leerling lost de oefening op en legt op dat vakje het juiste schijfje. Dit gaat zo door tot al de vakjes zijn gevuld. Als controle wordt de controlekaart in de inschuifplaat geschoven. Dit op de opgavekaart. In de linkerbovenhoek van elk vakje op de oplossingenkaart staat steeds de oplossing van de oefening zodat de leerlingen dit zelf kunnen controleren. Ook vormt de oplossing steeds een figuur, cijfersymbool… Die heeft dezelfde kleur als de rand van de kaart. Daarop zouden ook enkel de gekleurde schijfjes mogen liggen. Is dit allemaal zo, dan is de oefening helemaal juist.
· Kaart 1: Welk getalbeeld wordt er voorgesteld?

Op de opgavekaart staan allemaal getalbeelden van 1 tot en met 5. De schijfjes bevatten de cijfers 1, 2, 3, 4 of 5 en moeten op het juiste getalbeeld worden gelegd. Liggen al de schijfjes op de juiste plaats, dan vormen al de rode schijfjes het cijfersymbool 5

· Kaart 2: Welk cijfer hoort bij het getalbeeld?

Op de opgavekaart staan allemaal getallen van 1 tot en met 5. De schijfjes bevatten de getalbeelden 1, 2, 3, 4 of 5 en moeten op het juiste cijfersymbool worden gelegd. Liggen al de schijfjes juist, dan wordt er met de blauwe schijfjes het getalbeeld 4 gevormd.
· …

Het spel biedt ontelbare mogelijkheden van opgavekaarten. Er kunnen allerlei kaarten worden gebruikt, passend bij de leerstof van dat moment.
Doelen:
· Getalbeelden koppelen aan het juiste cijfersymbool. (kaart 2)
· Cijfersymbolen koppelen aan de juiste getalbeelden. (kaart 1)
