3 Balo A

Dorien Van Loy

Getallentwister

Benodigdheden:
- laken met gekleurde vakken

- twee draaiborden:

• met handen en voeten 

• met de getalbeelden
- gekleurde draadjes


Handleiding:
Op het laken staan 16 gekleurde vierkanten. Er staan twee keer de getallen van 1 tot 8 op een vak. Deze zijn willekeurig aangebracht op het laken. Twee leerlingen krijgen elk een draaibordje. Zij draaien hier beiden aan. De wijzer van het eerste draaibordje stopt op een bepaald aantal bolletjes. De wijzer van het ander draaibordje stopt op een hand of een voet. Deze gegevens worden vermeld aan de twee spelers die aan het laken staan. Zij moeten hun hand of voet plaatsen op het gegeven getal. 
De leerlingen die op de mat spelen kunnen aan hun linkerhand en –voet bv. een zwart draadje hangen. Aan de rechterkant hangen ze bv. een wit draadje (omdat de leerlingen links en rechts nog niet goed kennen).
 De leerlingen aan de draaiwijzers kijken of het klopt en of de leerlingen het spel eerlijk spelen.
Na verloop van tijd kan afgewisseld worden (de leerlingen van de draaiborden spelen op het laken, de andere twee draaien nu).



Afspraken:
- Maximum vijf spelers (drie op de mat)
- Elkaar niet duwen
- Tijdig afwisselen


Variaties:
Dit spel kan ook in het vijfde leerjaar gespeeld worden, wanneer de leerlingen pas de getallen in het Frans hebben geleerd. Ze kunnen dan al spelend de nieuwe Franse woorden inoefenen.


Doelen:
G7
Hoeveelheden tot 5 onmiddellijk herkennen zonder te tellen.

G11
De natuurlijke getallen tot 10 lezen.

Sociale en dynamische doelen:
De leerlingen kunnen elkaar verbeteren.
De leerlingen kunnen samenwerken.
De leerlingen dragen zorg voor het materiaal.
De rekenslang
Benodigdheden:
- speelbord
- 5 pionnen
- 1 of 2 dobbelstenen
- gekleurde kaartjes met bewerkingen/oefeningen

• geel: optellen tot 5

• paars: aftrekken

• blauw: getallen splitsen

• groen en paars: getalbeelden

• rood: alles door elkaar
- doosje (om kaarten in te steken)


Handleiding:
De leerlingen zetten hun pion op ‘start’. De jongste persoon mag beginnen, daarna gaan ze verder in de richting van de klok.
De eerste speler gooit met een dobbelsteen (als het spel niet zo lang mag duren, gebruik je twee dobbelstenen). De leerling komt op een bepaald kleur vak te staan. Hij neemt dezelfde kleur kaart waarop een bewerking staat. Wanneer hij juist antwoordt (de andere leerlingen verbeteren), mag hij op die plaats blijven staan. Wanneer het antwoord fout was, gaat hij terug naar zijn vorige plaats (de leerling ziet op de dobbelsteen nog steeds hoeveel hij gegooid had, en gaat dit aantal terug naar achter).
Dan is de volgende speler aan de beurt.
Let op: wanneer een speler op een bruin vak komt te staan, moet hij iets speciaals doen:

→ dobbelsteen: de leerling mag nog een keer gooien en neemt een kaartje wanneer hij zijn pion op het volgende vak heeft gezet.
→ plus of min een getal: de leerling gaat dit aantal vakken voor- of achteruit.
→ wekker: de leerling moet een beurt overslaan.


Afspraken:
- Maximum 5 spelers
- Opletten dat de andere leerlingen goed antwoorden
- De kaart nemen die dezelfde kleur heeft als het vak waarop de leerling beland is met zijn pion.
- Respect hebben voor het materiaal.


Variaties:
Als de leerlingen meer getallen hebben geleerd, kan je in het doosje ook bewerkingen met hogere getallen steken. Zo wordt het moeilijker voor de leerlingen en oefenen ze al spelend de leerstof.
Dit spel kan dus in verschillende leerjaren gespeeld worden, zolang je de kaartjes maar aanpast aan het niveau van de kinderen.


Doelen:
B9 : 
De correcte resultaten bij de elementaire optellingen paraat kennen tot 10.
B12 : 
De correcte resultaten bij de elementaire aftrekkingen paraat leren kennen tot 10.
G6 
Tellen, terugtellen en doortellen met onder meer sprongen van 1 tot 6.
G7: 
Hoeveelheden tot vijf onmiddellijk herkennen zonder te tellen.
G13 
Natuurlijke getallen (her)structureren om vlot bewerkingen uit te voeren en de   (her)structureringen paraat kennen van a) getallen kleiner dan 10 (bijvoorbeeld 5 is 2 en 3).

Sociale en dynamische doelen:
De leerlingen kunnen elkaar verbeteren.
De leerlingen kunnen eerlijk spelen.
De leerlingen dragen zorg voor het materiaal.
