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Het eenden – nest
Met dit spel kunnen de leerlingen het optellingen en splitsen van getallen tot 5 oefenen. 

Je kan de optellingen en het splitsen samen gebruiken of je kan de twee oefeningen ook apart oefenen.

Het spel sluit sterk aan bij de leefwereld van de kinderen en is gebaseerd op het eendjes vissen op de kermis.

Aantal spelers: 
Het spel kan met 1 tot 4 spelers gespeeld worden.
Bedoeling:
De bedoeling van het spel is om de eendjes uit hun vijver te vissen en ze in het juiste eendennest te leggen. 
De eendjes hebben een opdracht rond hun nekje hangen. Bijvoorbeeld: 2 + 3 = …

De kinderen moeten dit eendje in eendennest 5 leggen want de 

uitkomst van 2 + 3 = 5.

De kinderen kunnen dit zelf controleren. Er is een controlekaart waarop alle oefeningen staan.  
De kinderen kunnen dit spel dus volledig zelfstandig spelen.
Je kan gericht werken door met oefeningen te nemen die moeten geoefend worden. 
Je kan het spel ook altijd aanvullen door kaartjes te maken van de nieuwe leerstof.

Doel:

· Bewerkingen:

· Hoofdrekenen: 

( Optellen:

De correcte resultaten bij de elementaire optellingen paraat kennen.

Optellen volgens standaardprocedures en de optelling verwoorden.

· Splitsen
     ( De lln kunnen splitsen tot 5.

· Getalbeelden:

     ( de getalbeelden van de kinderen wordt geoefend door de getallenrij van 0 – 5 

Materiaal:

· Vishengel – stokje met een draad en een stukje ijzerdraad als haak
· 10 doosjes of eendennestjes
· 10 – 15 eendjes 
· Opgavekaartjes
· Waskom om eendjes in te laten dobberen
Werkwijze:

· Je vult een bad met water en zet de eendjes met de opgaven rond hun nek in het water. De kinderen kunnen dit wanneer ze het spel kennen zelf doen.
· Je vangt met je hengel een eendje. 
· Je leest de opgave en probeert de oplossing te vinden.

· Wanneer je denkt de oplossingen gevonden te hebben, leg je het eendje in het juiste nestje.

· Wanneer alle eendjes op zijn, kan je nakijken hoeveel eendjes er juist waren en hoeveel eendjes op een fout nest zaten. 

· Je vult dit in op een briefje en legt het in een bakje met je naam op.

· Wanneer je met meerdere spelers speelt kan je enkele dingen bijvoegen zoals 2 vijvertjes en daarna de oplossingen vergelijken ( nieuw rekenonderwijs) . Je kan ook met groepjes van 2 of 3 werken, zo kunnen de leerlingen elkaar helpen ( de sterkere en minder sterke leerlingen samen).

· De moeilijkheidsgraad kan steeds opgevoerd of verminderd worden. 

· Dit spel kan een plaats krijgen in het hoekenwerk. De leerlingen zijn op een zeer leuke manier bezig met wiskunde.
Oefeningen
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Evaluatiefiche voor de leerlingen
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