Verstoppertje met Pluis
2 – 4 spelers

Doelstellingen:
· G6: De leerlingen kunnen tellen, terugtellen en doortellen sprongen van een.
· G2: De leerlingen verwerven inzicht in de tientalligheid en het plaatswaardesysteem van ons talstelsel.
Spelregels:
· elke speler krijgt 4 kaarten, de andere speelkaarten worden op een stapel naast het spelbord gelegd

· speler 1 draait aan de ‘wijzer’ op de schijf

· speler 1 kijkt welk cijfer bedekt is en mag de kaart met hetzelfde cijfer op de getallenlijn leggen als hij die heeft, de beurt gaat verder naar de volgende speler

· heeft speler 1 niet de juiste kaart, moet hij een kaart bij nemen en gaat de beurt naar de volgende speler
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het is de bedoeling om als eerste al je kaarten weg te spelen
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