Sterrenjacht
Aantal spelers : 3

Materialen :

· 3 Stapeltjes oefenkaarten met verschillende oefeningen :
· leeuw : flitsoefening; herkennen getalbeelden en optellen t/m 10

· papegaai : splitsen van hoeveelheden t/m 10

· olifant : splitsen van getallen t/m 10
· Dobbelsteen

· 2 kanten met een leeuw
· 2 kanten met een papegaai
· 1 kant met een olifant
· 1 kant met een bonus

· Groot zwart laken

· Sterren in 3 verschillende kleuren 
Doelen :
· De lln kunnen getalbeelden herkennen en deze hoeveelheden optellen (som ≤10)
· De lln kunnen hoeveelheden tot en met 10 splitsen.

· De lln kunnen getallen tot en met 10 splitsen
Het spel klaarzetten :
De hemel kan tegen het (prik)bord gehangen worden.

Elke leerling krijgt 10 sterren, ieder een andere kleur. 

Van elke speler worden reeds 2 sterren aan de hemel gehangen.
Er liggen drie stapeltjes met kaarten klaar.

Lkr vertelt dat we naar de dieren in het oerwoud gaan kijken. We reizen naar een ver land en belanden ’s nachts in de jungle met talloze prachtige dieren.

Verloop :
De eerste speler gooit met de dobbelsteen. 

Wanneer de lln bv. een olifant gooit, moet hij een kaartje nemen van het stapeltje met de olifant. Op dit kaartje staat een splitsoefening. De leerling verwoordt bij de oefening hoe hij te werk gaat bv. 5  kan ik splitsen in 2 en in 3.
Wanneer de lln deze oefening correct kan oplossen mag hij een ster aan de hemel boven het oerwoud hangen.

Indien hij foutief antwoordt, valt er een ster van zijn kleur uit de hemel.
Elke leerling mag maar 3 foutieve antwoorden geven, anders is hij verloren. (Hierbij kan je differentiëren).
Indien een speler met de dobbelsteen de bonus gooit, mag hij kiezen van welk stapeltje hij een kaart neemt. 

De leerling die eerst zijn 10 sterren aan de hemel heeft hangen is gewonnen.

Na afloop telt elke leerling hardop zijn sterren.

Differentiatiemogelijkheden :
Indien je werkt met heterogene groepen kan men differentiëren door het maximum aantal vallende sterren aan te passen aan elke speler.
Werk je met homogene groepen, dan kan je de moeilijkheidsgraad van de oefenkaartjes aanpassen aan de kennis van de spelers.

Alternatieve werkwijze :
Indien er leerlingen zijn die moeilijkheden hebben met een bepaald rekenaspect, kan je een variatie op de kaartjes maken, bv. oefeningen op het aftrekken van getallen, hoeveelheden,…
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