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Dirk de Nijs


Rekenelektro: handleiding   

1. Materiaal

- Het spelbord met bijhorende batterij, lampenhouder, lamp en verbindingsdraden.

- Vier speelkaarten.

2. Speluitleg

Het spel wordt met maximum twee lln. gespeeld. Wanneer het met twee spelers gespeeld wordt lossen de lln. ieder om beurt een oefening op. Om het ideale leereffect te verkrijgen is één speler voldoende. 

Bij de rekenelektro horen vier speelkaarten die dezelfde structuur kennen. Een speelkaart bestaat uit 3 kollommen. De buitenste kollommen bevatten de opgaven, en de middelste kollom bevat de oplossingen. Het is de bedoeling dat de lln. d.m.v. het juist verbinden van opgave en oplossing de lamp doen branden. Dit zorgt er tevens voor dat men over een autocorrectie beschikt. Dit heeft als voordeel dat je als lkr. geen extra verbeterwerk hebt en de lln. volledig zelfstandig kunnen werken.

3. Organisatie

Wanneer je het spel in je klas gebruikt is het niet speciaal nodig dat je daarvoor een aparte plaats zoekt, omdat het spelbord niet heel groot is. Toch kan het handig zijn, zeker wanneer je het spel laat spelen door twee lln. 

Je kan het spel klassikaal introduceren en afspraken maken met je lln. omtrent het tijdstip waarop het spel gespeeld kan worden.

4. Waar heb ik me op gebaseerd?

Bij het kiezen van de oefeningen heb ik rekening gehouden met de beginsituatie van de lln. die ik heb verkregen na mijn observatie in het eerste leerjaar. Ook heb ik rekening gehouden met de leerstof die nog wordt aangereikt tot na mijn stage. 

5. Uitbreidingsmogelijkheden?

Het spel is niet uitgebuid na vier speelkaarten. Omdat het patroon steeds hetzelfde is, kan men eenvoudig opdrachten aanpassen. Men moet er alleen rekening mee houden dat de verbindingen steeds dezelfde zijn. Het kan dus zijn dat ik tijdens mijn stage in het eerste leerjaar nog andere speelkaarten zal maken.

6. Doelstellingen

VVKBaO:    -     G1 Gestructureerde en ongestructureerde aantallen vergelijken en sorteren

· G4 Een één-één verbinding leggen tussen voorwerpen en de rij telwoorden tot 10

· G9 Een natuurlijk getal interpreteren en gebruiken in een bewerking

· G9 Een natuurlijk getal interpreteren en gebruiken als een aanduiding voor een hoeveelheid.

· G11 De natuurlijke getallen lezen tot 10.

· G13 Natuurlijke getallen herstructureren en de herstructureringen paraat kennen van getallen kleiner of gelijk aan 10.
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