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Spel 1:De bingotrommel

Doelen:

· De leerlingen kunnen bij getallen tot en met 5 het juiste kwadraatbeeld en hoeveelheidsbeeld geven(dit is ook uit te breiden tot en met 10)

· De leerlingen herkennen kwadraatbeelden tot en met 10 zonder te tellen.

· De leerlingen kunnen de getallen tot en met 5 juist lezen.

· De leerlingen kunnen de kwadraatbeelden, de hoeveelheidsbeelden en getallen tot en met 5 koppelen.

Materialen

· een bingotrommel

· gelamineerde kaartjes met de kwadraatbeelden tot 10, hoeveelheidsbeelden en getallen tot 5.

· kleine doosjes om de kaartjes in te steken

· 8 bingokaarten

· 9 rode munten, 9 gele munten, 9 blauwe munten, 9 groene munten

Spelregels

· Het spel wordt gespeeld door minimum 2 en maximum 4 spelers.

· Elke speler krijgt een bingokaart van een verschillende kleur en 9 munten met de kleur van hun kaart.

· De spelers gooien met een dobbelsteen, de speler met het hoogst aantal ogen mag het eerst aan de bingotrommel draaien.

· Als er een doosje uit de trommel valt, opent degene die aan de trommel gedraaid heeft het doosje en zegt wat hij ziet.

· De doosjes die uit de bingotrommel gevallen zijn, blijven eruit.

· Alle spelers kijken of er op hun bingokaart gelijken staan en leggen op alle gelijken een munt.

· Wie de bingokaart het eerste vol heeft, wint het spel.

Differentiatie

·  Om te differentiëren kan je de bingokaarten aanpassen. De leerlingen met problemen geef je veel lage getallen(bijv. tot en met 5).

· Je kan natuurlijk ook de getallen tot en met 10 erin steken ipv tot en met 5.

Spel 2: De splitstrommel

Doelen

· De leerlingen kunnen de getallen tot en met 5 vlot splitsen.

· De leerlingen kunnen bij 2 gegeven getallen zeggen hoeveel ze samen zijn.

· De leerlingen kunnen bij een getal waarvan 1 splitsgetal gegeven is zeggen wat het ander getal is.

Materialen

· splitstrommel

· kaartjes met de getallen O tot 5 

· kaartjes met splitsbeelden van de getallen 1 tot 5

· doosjes om de kaartjes in te steken

Spelregels

· Het spel wordt gespeeld door minimum 1 en maximum 4 spelers.

· Elke speler krijgt een kaart met de getallen O tot 5 

· De spelers gooien met een dobbelsteen, de speler met het hoogst aantal ogen mag het eerst aan de bingotrommel draaien.

· Als er een doosje uit de trommel valt, opent degene die aan de trommel gedraaid heeft het doosje en zegt wat hij op het doosje ziet, hij plaatst het doosje bij het juiste getal op zijn kaart.

· Daarna draait de volgende,...

· Als alle doosjes op zijn, doen de leerlingen de doosjes open en kijken of ze juist geantwoord hebben.

· De speler met het minst aantal fouten is de winnaar.

Uitbreiding

· Je kan kaartjes maken met moeilijkere splitsoefeningen.

· Je kan ook optellingen en aftrekkingen op de kaartjes zetten.

Differentiatie

· Je kan bij dit spel makkelijk differentiëren door makkelijke splitsoefeningen in de trommel te steken voor zwakkere leerlingen, of moeilijkere oefeningen voor sterkere leerlingen.

