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De rekenrups ( handleiding )
Doelstelling

· De leerlingen kunnen getallenlijnen tot 9 opbouwen.

· De leerlingen beleven plezier aan het maken van getallenlijnen
Beginsituatie

· De leerlingen kunnen met de rekenrups werken als ze minstens de getallen tot 2 beheersen.

·  Je  kan de rekenrups gebruiken voor zowel de snelle als de zwakke leerlingen.
Het spel

· Klassikaal
De rekenrups staat vooraan in de klas.  Je kan dan op verschillende manieren te werk gaan:

1. Je hangt een deel van een getallenlijn op de rups en de overige cijfers hou je zelf vast.  Vervolgens steek je een cijfer in de lucht en als de leerlingen weten waar dit cijfer moet komen op de rups mogen ze het komen plaatsen.

2. Je hangt een onvolledige getallenlijn op het bord.  Dan ga je vragen stellen.   Bijv.  de volgende getallenlijn hangt op het bord  0  .  .  3  .  5          dan vraag je wat is het cijfer dat na de 0 komt? / welk cijfer komt er juist voor de 5? / …   De kinderen die het antwoord weten steken hun vinger in de lucht  het kind dat juist kan antwoorden mag het cijfer op de juiste plaats komen hangen.

· Per 2
Meestal ga je de leerlingen per twee laten werken tijdens een hoekenwerk.  

1. Je kan dan een leerling een deel van de getallenlijn laten plaatsen.  De andere leerling moet dan de getallenlijn juist afmaken.
2. Je kan ook de cijfers door elkaar laten rommelen en deze dan omgekeerd laten leggen.  De leerlingen nemen om de beurt een kaartje en moeten dit dan op de juiste plaats op de getallenlijn plaatsen.

· Voor de zwakkere leerlingen
De zwakkere leerlingen kunnen veel baat hebben bij een visuele voorstelling van een getallenlijn.  

Als de leerlingen oefeningen aan het oplossen zijn dan kan je hen apart nemen en met behulp van de rekenrups de droge oefeningen uit het werkboek verduidelijken.  

Op deze visuele manier kan er voor deze leerlingen veel duidelijk worden.
