Stephanie Rutten – 3 Balo B 


Het koker-rekenspel.

Materiaal:
· 1 grote dobbelsteen. 

· 6 verschillend gekleurde kokers. (rood, geel, blauw, groen, oranje en paars.)

· 6 witte kaartjes met de getallen van 1 tot 6.

· 6 witte kaartjes met de kwadraatbeelden van 1 tot 6.

· 6 stapeltjes van telkens 6 kaartjes, waarbij elk stapeltje de kleur heeft van 1 van de 

         kokers. Op deze 6 kaartjes staan de kwadraatbeelden van 1 tot 6. 

Spel starten:
Stap 1: Je zet de 6 verschillend gekleurde kokers naast elkaar op de grond of op een tafel. De

            volgorde van de kokers is hier niet van belang. 

Stap 2: Je kleeft de getallen van 1 tot 6, met behulp van velcro, in de juiste volgorde 

vooraan op de kokers. Op de eerste koker kleef je dus het nummertje 1. 

Stap 3: Aan de achterkant van de kokers kleef je, met behulp van velcro, het overeenkomstige 

kwadraatbeeld. Op koker nummer 1 kleef je dus het kaartje met kwadraatbeeld 1 (1 bolletje). Je kunt de kaartjes met de kwadraatbeelden ook achterstevoren op de kokers kleven, zo vermijd je dat er kinderen zijn die naar de oplossing kijken. 

( Het spel kan starten!
Spelregels:
-     Aantal personen: 1-6 personen

· Leeftijd: vanaf 6 jaar

· Stap 1: Elke persoon neemt een stapeltje van 6 gekleurde kaartjes naar keuze.

· Stap 2: Je werpt om de beurt met de dobbelsteen. De eerste persoon, die het meest 

   aan de linkerkant zit, mag beginnen. 

· Stap 3: Je kijkt welk getal je hebt geworpen. Daarna neem je het kaartje met het

   overeenkomstig kwadraatbeeld op. 

   Voorbeeld: Werp je met de dobbelsteen 3, neem je uit je stapeltje kaartjes dat

                      kaartje met het kwadraatbeeld 3 (3 bolletjes). 

· Stap 4: Het kaartje met het juiste kwadraatbeeld, stop je in de overeenkomstige 

                           koker.

   Voorbeeld: Het kaartje met kwadraatbeeld 3 (3 bolletjes) stop je in de koker   

                      met het getal 3.

· Stap 5: De volgende speler mag met de dobbelsteen werpen en herhaalt al het 

   vorige. Wanneer je voor de tweede keer 3 werpt met de dobbelsteen, kan je 

   dat kaartje niet meer in de koker stoppen en geef je de dobbelsteen gewoon 

   door aan de volgende speler. 

· Winnaar: Wie als eerste al zijn 6 kaartjes kwijt is en dit juist heeft gedaan, is de 

       winnaar van het spel. 

Zelfcorrectie:

Wanneer er iemand is gewonnen, dus al zijn kaartjes kwijt is, kan je controleren of deze persoon dit juist heeft gedaan door middel van de zelfcorrectie. 
Je haalt de kaartjes uit de kokers, koker per koker. Wanneer de kaartjes met de kwadraatbeelden die in de koker zitten, overeenkomen met de kaartjes die achteraan op de koker kleven, heb je de oefening juist uitgevoerd en ben je de winnaar van het spel. 

Ook de andere kinderen kunnen zo controleren dat wat ze al gedaan hebben juist is. 

Variaties:
· Je kan de kokers ook door elkaar zetten. Zo kan je op de eerste plaats bijvoorbeeld koker nummer 4 zetten.

· Je kan ook de getalletjes vooraan van de kokers halen. Zo moeten de leerlingen tellen welke bijvoorbeeld de derde koker is wanneer ze 3 hebben geworpen met de dobbelsteen. 

· De kinderen kunnen ook 6 verschillend gekleurde kaartjes nemen met hetzelfde kwadraatbeeld op. Hier moeten ze proberen zo snel mogelijk 6 keer hetzelfde getal te werpen met de dobbelsteen.
· Je kan wanneer 1 persoon alle kaartjes kwijt is, nog verder spelen tot alle deelnemers hun kaartjes kwijt zijn. Daarna kan je ook nog controleren. 
· … .
Doelen:
Leerplan: Getallenkennis:
· Tellen:

· De leerlingen kunnen een één-één-verbinding leggen tussen voorwerpen en de rij telwoorden tot 6. (synchroon tellen) ( G4

Voorbeeld: koker één komt overeen met het getal 1. 

· Natuurlijke getallen: 

· De leerlingen kunnen natuurlijke getallen interpreteren en gebruiken als aanduiding van rangorde. ( G9

Voorbeeld: eerste koker, tweede koker, derde koker,… .

· De leerlingen kunnen natuurlijke getallen lezen tot 6. ( G11

Andere  doelen:

· De leerlingen kunnen werpen met een dobbelsteen.

· De leerlingen kunnen het domino-beeld koppelen aan het juiste kwadraatbeeld.

· De leerlingen kunnen het kwadraatbeeld koppelen aan het juiste getalbeeld.

· De leerlingen kunnen de zelfcorrectie op de juiste manier uitvoeren. 

· De leerlingen kunnen het spel eerlijk spelen.  

Materiaaltips: 
· Werken met velcro is altijd zeer gebruiksvriendelijk voor kinderen Het is gemakkelijk te gebruiken en kost niet veel geld. 

· Om de kokers een verschillende kleur te geven kan je het best gebruik maken van gekleurd papier en een lijmstift. Waar je wel op moet letten is dat het papier goed vastkleeft aan de koker. 

· Voor de gekleurde kaartjes kan je gebruik gemaakt van gekleurd papier. Om de kaartjes sterker te maken kan je tussen het gekleurde papier telkens een stukje wit tekenpapier kleven. Om het geheel aantrekkelijker te maken en mooi verzorgd te houden kan je de kaartjes als laatste nog lamineren. 

· De kokers zelf zijn gemaakt uit een heel stevig karton, zodat je deze voor lange tijd kan gebruiken. 
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