Eefje Truyens - 3 Balo B


Spel wiskunde: TWIST ’N SHAKE
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Doelen
· Lln. kunnen gestructureerde en ongestructureerde aantallen vergelijken en sorteren, en de vergelijking verwoorden met de termen (G1)
· Lln. kunnen de natuurlijke getallen lezen tot 10 en schrijven tot 5 (G11)

· Lln. kunnen de positie verkennen en bepalen van zichzelf tegenover referentiepunten in de ruimte.(MK3a)

· Lln. kunnen daarbij depositie verwoorden met termen als links en rechts. (MK3f)

· Lln. kunnen de richting van de beweging verkennen en bepalen van zichzelf (MK4a)

· Lln. kunnen meetkundige vormen onderzoeken en globaal herkennen door zich te bewegen in de ruimte, te kijken naar en te handelen en daarbij termen te gebruiken als: rond, driehoekig, vierhoekig,… (MK14)

· Lln. kunnen de spelregels naleven.

· Lln. kunnen samenwerken.
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Materialen
· [image: image163.png]


Spelmat met ruimtefiguren: vierkant, cirkel, driehoek, maan, ster en een hartje waarbij er een zakje in het ruimtefiguur voorzien is voor de opdrachten. 
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Grote dobbelsteen waar de 6 figuren op terugkomen.
· Zandloper.
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Opdrachtkaartjes: 
· 10 gele opdrachtkaartjes bij de ster,

· 10 roze opdrachtkaartjes bij de driehoek,

· 10 zalmroze opdrachtkaartjes bij de maan,

· 10 donkeroranje opdrachtkaartjes bij het hartje,

· 10 blauwe opdrachtkaartjes bij de cirkel,
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10 groene opdrachtkaartjes bij het vierkant,

· 10 grijze opdrachtkaartjes (= verdieping)
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5 bij de ster

· 5 bij de driehoek.
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Klaslijst.
· Twisterkaartjes.
· Kleurpotloden.
· [image: image169.jpg]


Lat.
· Potlood of balpen.
Spelregels
Voor je begint:
· Dit spel wordt gespeeld met minimum 2 en maximum 4 spelers.

· Leg de mat open.
· Steek de opdrachtkaartjes in de juiste ruimtefiguur (zie bij materialen).
· Leg de twisterkaartjes en de zandloper naast de mat.

· De kleurpotloodjes leg je bij in de cirkel en het latje in het vierkant.

· De klaslijst moet op een zichtbare plaats gehangen worden.
· Op de klaslijst zie je bij bepaalde personen een kruisje achter hun naam. Dat betekent dat ze grijze kaartjes moeten nemen, als die in een ruimtefiguur zitten. (grijze kaartjes = verdieping) ( Dit kan pas gedaan worden, wanneer ze vertrouwd zijn met het spel.
Het verloop:

· De persoon met de hoogste klasnummer mag beginnen.
· Die persoon gooit met de dobbelsteen richting mat.
· Hij neemt een opdrachtkaartje uit de overeenkomstige ruimtefiguur van de dobbelsteen. Bv. de dobbelsteen wijst een ster aan, dan neem je een opdrachtkaart uit de ster van de speelmat.
· De tegenspelers nemen de zandloper en draait die om zodra de persoon aan zijn opdracht begint.
· Hij krijgt één minuut om zijn opdrachtkaart af te maken. 
· Als de opdracht af is, mag hij op de klaslijst aankleuren welke opdracht hij gemaakt heeft. Bv. Hij kleurt de ster in achter zijn naam.

· De volgende speler is aan de beurt.

Doel van het spel:

Zo vlug mogelijk de 6 opdrachtkaartjes afmaken! De eerste die daarin slaagt, is gewonnen!
PAS OP!

· Als de speler de opdracht niet heeft afgekregen binnen de minuut, dan moet hij dit de volgende keer verder afmaken. Bv. Hij heeft de opdracht van de ster niet afgekregen, dan moet hij ervoor zorgen dat hij nog eens op de ster belandt om die opdracht verder af te maken. 
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· Als de speler twee keer op dezelfde ruimtefiguur komt, moet hij een twisterkaartje nemen. Hier moeten ze hun hele lichaam voor gebruiken!
Bv: 












































Variatie

Aangezien de opdrachtkaartjes los in de ruimtefiguren zijn opgeborgen, kan je deze altijd omwisselen in andere kaartjes. De mat kan dus ook gebruikt worden voor andere wiskundeopdrachten, gelegenheden of zelfs andere leerjaren. Je kan het als leerkracht zelf invullen en zelf bepalen wanneer je dit gebruikt. 
Werkbladen gebruikt bij het spel

Ster:

Vul het teken in!
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Hartje:

Afmaken of wegstrepen tot juiste getal.


Driehoek:

Vul het cijfer in!
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Vierkant:

Verbind juiste plaatjes!





                                                          
Cirkel:


Kleur  de tekening!
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Maan:

Splits!






















Verdiepingsoefeningen (bij de ster en bij de driehoek):

Vul het getal in!
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Vul het cijfer in!
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Voorbeeld van een klassenlijst 
Verloop spel Twist ’n Shake
Kleur het passende figuurtje wanneer je de opdracht gemaakt hebt.
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	Moeilijkere oefeningen (grijze kaartjes)
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	Tinne Aerts
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	Silke Blok
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	Wannes Bouwen
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	Lowie Cuylaerts
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	Gijs De Bal
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	Yoni Goormans
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	Gitte Huyskens
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	Nicca Ella Labrado
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	An Laeremans
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	Celine Meeuwsen
	
[image: image90]  


[image: image91]

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 
[image: image92]

 SHAPE  \* MERGEFORMAT     
[image: image94]  
[image: image95]  
	

	11
	Ferre Schellekens
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	Sam Sterckx
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	Brent Van Bergen
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	Rinus Van Dyck
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	Wies Van Dyck
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	Jonas Van Opstal
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	Matho Van Roy
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	Nick Vanlommel
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	Elise Verbruggen
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	Arne Vervoort
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	Jules Voets
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