3 Balo B

Seppe VAN GILS


De rekengiraf

Doelstellingen:

· Leerlingen worden gemotiveerd.

· Leerlingen verwerken de nieuwe leerstof.

· Leerlingen herhalen de reeds gekende oefeningen.

· Leerlingen kunnen op een eerlijke manier zichzelf controleren en bijsturen.

· Leerlingen beleven plezier aan deze manier van werken.

· Leerlingen kunnen op een zelfstandige manier de leerstof inoefenen, verwerken, herhalen.

· inoefenen van de getallenlijn ( vlot tellen t.e.m. 10 

· inoefenen van het splitsen van aantallen t.e.m. 8 ( aantallen t.e.m. 8 splitsen

Materialen:

· Het spelbord

· De dobbelsteen

· Drie spelers

Spelregels:

Dit spel wordt best in een kleine groep met een drietal leerlingen gespeeld. De eerste leerling werpt de teerling en kijkt dan welk figuurtje er bovenaan komt te liggen. Dit kan een driehoekje , een vierhoek of een cirkel zijn.  Elke figuur komt ook enkele keren terug op de rekengiraf. Ze mogen een gelijkaardige voorstelling kiezen op de giraf en deze plooien ze dan. Hier zien de leerlingen een opdracht staan.  De oplossing staat telkens aan de andere kant van de figuur. Als de opdracht juist is mag de volgende de teerling werpen. Als het fout is, moet dezelfde leerling nog eens werpen. Als hij of zij de tweede maal weer fout is, dan gaat de beurt automatisch naar de volgende.

De opdrachten zijn geordend met behulp van de volgende figuren:

De cirkel


( De leerlingen plooien het bovenste stuk van de cirkel naar beneden. Hier verschillende  puntjes. De leerlingen moeten zeggen hoeveel puntjes ze zien. De oplossing vinden ze terug door de onderste helft van de cirkel om te plooien.

De vierhoek


( De leerlingen plooien het linkse stuk van de vierhoek naar voor. Hier zien ze een rij getallen waarin 1 cijfer ontbreekt. Dit cijfer moeten ze zoeken.  De oplossing staat dan aan de andere kant.

 De driehoek

( De leerlingen plooien het linkse deel van de driehoek naar rechts. Hier zien ze een deel van de splitsing staan. Bijvoorbeeld 12 wordt gesplitst in 5 en? . Dit getal moeten de leerlingen dan zoeken. Als ze het gevonden hebben kunnen ze de oplossing terugvinden achter het rechtse stuk van de driehoek.

Aanbieding:

Het spel kan gebruikt worden als de kinderen klaar zijn met hun werk of in een contractwerk. Ze kunnen dan naar de tafel gaan waar het spelbord staat en dan oefeningen maken. 

