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Telspel

De Botenrace!
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1. Inhoud

· spelbord met 30 bootjes, deze zijn vastgelijmd en bevatten 30 verschillende rekenprenten van 1 tot 10

· schatkist met 90 rekenprenten (dezelfde als op de bootjes)

· kikkers als pionnen

· dobbelsteen

2. Spelregels

· Lln. kiezen een kikker en zetten deze in het bootje met het zonnetje op het zeil.

· Lln. trekken ieder met ogen dicht vijf rekenkaartjes uit de schatkist en legt deze met de afbeelding naar boven voor hem/haar op de grond.

· Jongste ll. mag beginnen en daarna werken we met de richting van de klok mee.

· Ll. gooit met de dobbelsteen, deze verplaatst zijn/haar kikker zoveel bootjes verder als hij/haar gegooid heeft.

· Ll. kijkt goed wat er op het zeil van zijn/haar bootje staat.

· Ll. kijkt of de hoeveelheid van het bootje overeen komt met de hoeveelheden die staan op zijn/haar kaartjes in welke vorm ook (prent, kwadraatbeelden, cijfer)

· Komt de hoeveelheid op de kaartjes overeen met de hoeveelheid op het bootje, dan stopt de ll. zijn/haar kaartje in het bootje. Let op: er mag maar 1 kaartje per beurt in het bootje! De ll. mag nog eens gooien.

· Komen de kaartjes niet overeen, dan pakt de ll. een kaartje uit de schatkist en is de volgende ll. aan de beurt.

· De ll. die het eerste geen kaartjes meer voor hem/haar heeft liggen, heeft het spel gewonnen!

3. Variaties

· De lkr. kan zelf kiezen hoeveel lln. er meedoen aan het spel, het spel is mogelijk vanaf 2 lln. tot maximaal 6 lln.

· De lkr. kan zelf kiezen hoeveel rekenkaartjes hij in de schatkist doet, deze kan er 1 reeks van alles in doen of 3 reeksen.

· De lkr. kan ipv 5 kaartjes bij het begin ook meer kaartjes laten trekken bijvoorbeeld 10 kaartjes.

· De lkr. kan de moeilijkheid van het spel aanpassen aan de kennis van de lln. a.d.v. de zeilen en de rekenkaartjes. Als de kinderen nog niet tot het cijfer 10 geleerd hebben, dan haal je de zeilen met cijfers van 5 tot 10 eraf en ook deze rekenkaartjes. De lln. moeten bij deze lege zeilen niets doen tijdens het spel. Of je kan de moeilijkheid opdrijven door de zeilen met rekenprenten te vervangen door zeilen met sommen tot 10, de lln. leggen dan de uitkomst van de sommen met de rekenkaarten uit de schatkist.

4. Doelen leerplan
· Lln kunnen de juiste kwadraatbeelden, getalbeelden en hoeveelheidsprenten aan elkaar koppelen.

· G2: Een rangorde aangeven als begin en telrichting afgesproken zijn:      b. met rangtelwoorden

· G3: De telrij opzeggen (akoestisch tellen) tot 10

· G5: De één-één-verbinding leggen tussen voorwerpen en de rij telwoorden (synchroon tellen) tot 10

· G5: Tellen tot 10 om een aantal te bepalen (resultatief tellen) 
· G7 Hoeveelheden tot vijf onmiddellijk herkennen zonder te tellen.  

· G9 Een natuurlijk getal interpreteren en gebruiken als een aanduiding voor een hoeveelheid.  
· lln brengen waardering op voor wiskunde als dimensie van menselijke inventiviteit. 

· lln beleven plezier aan het spelen van een spel.  

· Lln kunnen de regels van het spel naleven.  

· Lln hebben respect voor het materiaal.  

